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Einleitung
Zielbeschreibung

Von der Kreidetafel zum Smartboard, von Telefonketten zum digitalen Schulnetzwerk oder von
Audio-CDs zu digitalen Schulblichern: Die Digitalisierung ist an vielen Stellen in der Schule
schon in Ansétzen zu spiren. Um ,individuelles und selbstgesteuertes Lernen zu férdern,
Mundigkeit, Identitatsbildung und das Selbstbewusstsein zu starken sowie die
selbstbestimmte Teilhabe an der digitalen Gesellschaft zu ermdglichen“! beschloss die
Kultusministerkonferenz am 8. Dezember 2016 Anforderungen, damit jedes Fach einen
spezifischen Zugang zur digitalen Welt leistet. Konkret formuliert die KMK-Strategie:

LDie Lander verpflichten sich dazu, dafiir Sorge zu tragen, dass alle Schiilerinnen

und Schiiler, die zum Schuljahr 2018/2019 in die Grundschule eingeschult werden

oder in die Sek | eintreten, bis zum Ende der Pflichtschulzeit die in diesem Rahmen

formulierten Kompetenzen erwerben kénnen.

Die ,Kompetenzen in der digitalen Welt* werden in sechs Kompetenzbereiche gegliedert:

1. Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

2. Kommunizieren und Kooperieren

3. Produzieren und Prasentieren

4. Schitzen und sicher agieren

5. Problemlésen und Handeln

6. Analysieren und Reflektieren
Digitale Medien bieten ein grof3es Potenzial in neuen Lehr- und Lernprozessen. Sie werden
als Erganzung zum Unterricht verstanden und kommen dann zum Einsatz, wenn es sinnvoll
erscheint. Trotzdem ist ein selbstandiges Beherrschen der ,Kompetenzen in der digitalen Welt"
eine wichtige Grundlage, um die Anforderungen der Digitalen Welt sicher zu meistern. In
diesem dynamischen Prozess ist es, neben der Bereitstellung und Installation der technischen
und strukturellen Mittel durch die Schule, die Aufgabe aller am Bildungsprozess Beteiligten,
sich weiterzubilden. Das folgende Medienkonzept fur die GGS Kiel zeigt hierflir den aktuellen
Ist-Zustand auf und formuliert einheitliche Ziele sowie deren Umsetzung. Nutzungsregeln von
eigenen Endgeraten sowie Medienpravention, aber auch ein Digitalkonzept sorgen flr
transparenten Umgang mit Medien im Schulleben.

Medienbildung wird somit ein wichtiger Punkt in der Schulentwicklung. Im Rahmen des
Qualitatsmanagements und des Schulentwicklungsprozesses wird das Konzept regelmafig
evaluiert und Uberarbeitet.

1 Strategie der Kultusministerkonferenz: ,Bildung in der digitalen Welt“, S.15, https://bit.ly/214rjZJ ,
05.11.2020
2 Strategie der Kultusministerkonferenz: ,,Bildung in der digitalen Welt“, S.19, https://bit.ly/214r{ZJ ,
05.11.2020
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Vorstellung der GGS

Das Konzept der Goethe-Gemeinschaftsschule Kiel beinhaltet, dass eine Schilerschaft
angesprochen wird, die ein in vielerlei Hinsicht ein breit gestreutes Begabungspotenzial
mitbringt. Das padagogische Konzept zielt darauf ab, Schiler:innen vom Eintritt in die GGS
bis hin zu allen moglichen Abschlissen (ESA oder MSA) sowie deren Ubergang in die
gymnasiale Oberstufe als verlasslicher Partner zu begleiten. Durch die enge Kooperation mit
den regionalen Bildungszentren ist eine verlassliche Anschluss- und Ubergangsgestaltung
gegeben.

Zu Beginn des ersten Schulhalbjahres 2022/23 besuchen 408 Schiiler:innen die GGS. Die 17
Klassen werden von 44 Lehrkréaften unterrichtet. AuRerdem gibt es zwei sogenannte DaZ-
Klassen, in denen Schiler:innen mit Deutsch als Zweitsprache (DaZ) unterrichtet werden.
Die Schule liegt am Westring im Stadtteil Ravensberg, in der N&he von der Christian-Albrechts-
Universitat. Bereits im Jahr 1950 wurde der Altbau von dem international bekannten
Architekten Rudolf Schroeder erbaut. Im hinteren Teil des Gebaudes befinden sich die
Raumlichkeiten der eigenstdndigen Goethe-Grundschule. Der Altbau zeichnet sich durch
seine ebenerdigen Zeilengange mit einzelnen Klassenraumen aus. Im zweigeschossigen
Verbindungsbau befinden sich die Fach- und Verwaltungsrdaume, sowie das Lehrerzimmer.
Im Jahr 2012 wurde der Neubau fertiggestellt, in den darauffolgenden Jahren folgten die neue
grol3e Sporthalle und die Mensa. Die Schule hat das Fachraumprinzip. Dies bedeutet, dass
jede Lehrkraft einen festen Raum zur Verfiigung hat und somit die Mdglichkeit bekommt diesen
fur den Fachunterricht speziell zu gestalten.

Die GGS ist seit dem Schuljahr 2015/16 Modellschule fiirs digitale Lernen. Dies zeigt sich
besonders dadurch, dass jeder Raum (ber eine digitale Tafel, einem sogenannten
ActivBoard, Smartboard oder ActivPanel verfiigt.

Mit der Umwandlung zu einer Gemeinschaftsschule im Jahr 2011 startete auch der offene
Ganztag. Schuler:innen kénnen von Montag bis Mittwoch nach der Schulzeit an verschieden
AGs wie zum Beispiel Kochen, Sport und Spiel, Theater oder Tanz sowie der
Nachmittagsbetreuung teilnehmen. Von Montag bis Donnerstag wird auch eine
Hausaufgabenbetreuung angeboten.

Besonders an der GGS ist auch das Projekt ,YOURJOB®, welches 2012 in Kooperation mit
den Grone-Bildungszentren Schleswig-Holstein GmbH und der Stadt Kiel ins Leben gerufen
wurde. Als fester Bestandteil im Unterricht des 8. Jahrgangs verbringen die Schuler:innen
einmal wdchentlich einige Stunden in einer Kieler Senioreneinrichtung. Durch gemeinsame
Aktivitaten wie Vorlesen, Gesellschaftsspiele, Singen, Backen und Basteln soll ein
,Bruckenschlag“ zwischen Jung und Alt gelingen.

Neben einer Sekretérin und einem Hausmeister unterstiitzen uns 3 Mitarbeiter:innen und ein
FSJler in der Wartung, Pflege und Entwicklung unserer digitalen Ausstattung. Die
Schulsozialarbeit bildet an unserer Schule einen wichtigen Anlaufpunkt fir unsere
Schuler:innen.
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Ausstattungsplan
Gegenwartige Situation

Technische Ausstattung (Schule)

Hardware
Die derzeitige® Ausstattung der GGS setzt sich wie folgt zusammen:

21x Klassenrdume, 1x Musik- und 1x Kunstraum
jeweils ein ActivBoard, Beamer und PC

1x Chemie- und 1x Physikraum
jeweils ein Smartboard, Beamer und PC

3x Klassenraume, 1x Konferenz- und 1x Bioraum
jeweils ein Promethean ActivPanel Cobalt

PC1-Raum
28 Arbeitsplatzstationen und ein PC + Smartboard fir die Lehrkraft

PC2-Raum
15 Arbeitsplatzstationen und ein PC + Smartboard fir die Lehrkraft

Lehrerzimmer und Lehrerarbeitsraum
4 Computerarbeitsplatze
2 Drucker

Tablets
11 Mobile-Tablets im Tablet-Koffer
15 festinstallierte Tablets (Pilotprojekt, wird im Laufe der Zeit evaluiert)

Lehrkraftdienstgerate
Jede an der Schule tétige Lehrkraft erhalt ein Surface Go 3 Dienstgeréat

Alte Blcherei
6 Computerarbeitspléatze fir Mitarbeiter:innen der Schule; 1 Drucker

Verwaltung
5 Computerarbeitsplatze; 5 Drucker

Bucherei 2. Stock
1 Computer; 1 Drucker

Laptopwagen
30 Laptops verteilt auf zwei Raume (Pilotprojekt, wird im Laufe der Zeit evaluiert)

3 Stand August 2022
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AulRerdem haben die Schiler:innen die Moglichkeiten nach dem Prinzip ,Bring your own
device (BYOD)" eigene Endgeréate mit in die Schule zu bringen. Diese Gerate kdnnen sicher
in einem der 40 NoteLocker-Facher (Ladeschrank mit Schlie3fachern) eingeschlossen
werden.

Technische Ausstattung (Schiler:innen)

Seit November 2020 haben Schiler:iinnen die Mdoglichkeit einen Leihlaptop auszuleihen,
sofern im eigenen Haushalt kein eigenes Gerat zur Verfigung steht. Die Gerate gehéren der
Stadt Kiel. Dariiber hinaus besteht fur die Schiler:innen die Mdglichkeit, eigene technische
Gerate wie bspw. auch Tablets nach dem Prinzip Bring your own device in die Schule zu
bringen.

In der Praxis kommt auch unser Tablet-Koffer zum Einsatz, mit dem die Schiler:innen im
Unterricht arbeiten kdnnen.

Im September 2022 wurde zu diesem Thema eine anonyme Umfrage im 5. Jahrgang
durchgefiuhrt, um in Erfahrung zu bringen, welche technischen Gerate den Schiler:innen zur
Verfligung stehen. Von 35 Schiiler:innen haben 29 teilgenommen und folgendes Ergebnis liegt
nun vor:

27 SuS besitzen bereits ein eigenes Smartphone (93%*%), 15 SuS besitzen ein Tablet (52%),
7 SuS haben einen Laptop (24%), 5 Schiiler:innen besitzen bereits einen eigenen PC (17%),
14 SuS haben eine Spielekonsole daheim (48%) und 4 Schiler:innen haben Zugriff auf einen
Drucker (14%). Laut diesem Ergebnis gibt es keine:n Schiler:in ohne mindestens ein digitales
Medium.

Damit sich in Zukunft die Lehrkrafte auf einen individuellen Umgang mit digitalen Medien
vorbereiten konnen, ist es moglich diese Umfrage in jedem folgenden 5. Jahrgang zu
wiederholen.

Ein weiterer Vorteil ware ein Einblick in die bereits bestehenden medialen Kompetenzen, da
samtliche Fragen (abgesehen von denen zur technischen Ausstattung) auf den Anforderungen
des Kultusministeriums basieren®.

4 Alle Prozentangaben wurden gerundet

5 Die Fragen wurden dem 5ten Jahrgang entsprechend auf ein angemessenes Niveau heruntergebrochen;
gemeint ist ,,Ergdnzung zu den Fachanforderungen Medienkompetenz — Lernen mit digitalen Medien, Anhang 1|
Entwicklung der Medienkompetenz®, Ministerium fir Bildung, Wissenschaft und Kultur des Landes Schleswig-
Holstein, Kiel Juli 2018
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Software

ISERYV dienst als padagogisches Netzwerk mit folgenden wichtigsten Funktionen:
o Kommunikation zwischen Lehrkréften, Eltern und Schiler:innen tber schuleigene

E-Mail-Adressen

e Aufgaben-Modul fiir eine einfache Ubersicht von (Haus-)Aufgaben
e Schulorganisation wie der Vertretungsplan und GGS-Kalender
e externe Speicherung von Dateien

Standartgemal sind folgende Programme auf den Geréten verfligbar:

Computer

Internetbrowser

e Mozilla Firefox
e Internet Explorer
o MS Edge

Office

e Libre Office 6.3
e MS Office 2019 Professional Plus

Ton-, Bild- und Videobearbeitung

o Audacity
e MovieMaker
e GIMP

Mathematik

e GeoGebra 5

Tablets

Internetbrowser

o Mozilla Firefox
e Internet Explorer

Office

e Libre Office 6.3
e Scribus

MINT

e GeoGebra
e GEONEXT

Ton-, Bild- und Videobearbeitung

o ArtRage

e GIMP 2

o LibreOffice Draw
o Paint

e Paint.NET

e Snipping Tool

e Audacity

e FreeMind

o LibreOfficelmpress
e MovieMaker
o\VLC

Laptops aus dem Laptopwagen

Internetbrowser

e Mozilla Firefox
e Internet Explorer
e Google Chrome

Office e Libre Office 6.3
e MS Office 2019 Professional Plus
Ton-, Bild- und Videobearbeitung le Audacity
e MovieMaker
o GIMP
Mathematik eGeoGebra 5
8
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Technische Infrastruktur

Alle Nutzer:innen verfiigen durch die Anmeldung bei IServ Uber eine Nutzer:innenkennung,
mit der man sich an allen schulinternen Geraten anmelden kann. Au3erdem kann das Schul-
WLAN durch die persdnliche Anmeldung mit eigenen Endgeréaten genutzt werden. Der WLAN-
Empfang ist im ganzen Schulgeb&ude durch 30 Access Points gesichert. Zudem hat jeder
Raum eine LAN-Anbindung. Die Internetanbindung betragt durch den Anschluss an das
Glasfasernetz 100Mbit/s (max. Download). Im Serverraum der Schule steht seit Herbst 2020
ein IServ XL Server.

Technischer Support/Kooperation

Schulintern

Die IT-Beauftragten sind Markus Michalski und Martin Garske.

Um den technischen Support kimmert sich Volker Wriedt (Mitarbeiter der Stadt Kiel im Bereich
IT-Schulsupport).

Extern

Den externen Support tibernimmt die Stadt Kiel als Schultréger. Die Stadt Kiel arbeitet mit der
Firma Dataport ASR bei Fragen rund um Hardware und Support zusammen.
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Geplante Weiterentwicklung

Derzeit befindet sich in jedem Unterrichtsraum mit ActivBoard jeweils einem Computer, der
Uberwiegend flr das ActivBoard genutzt wird, die Unterrichtsrdume mit ActivPanel benétigen
keinen Computer. AuRerdem gibt es zwei Computerrdume, mit einmal 28 und einmal 15
Schiler:innencomputern. Zudem gibt es die Moglichkeit 12 mobile Tablets im Tablet-Koffer fur
den Unterricht zu buchen. Die Buchung von Raumen und Tablet-Koffer findet Uber das
Buchungs-Modul des Schulservers IServ statt.

Die GGS testet in zwei PilotrAumen unterschiedliche Moglichkeiten fur die Nutzung von
mobilen Endgeraten im Unterricht. AuBerdem haben die Schiler:innen die Méglichkeiten ihre
eigenen Endgerate (BYOD-Prinzip = Bring Your Own Device) mitzubringen. Diese kdnnen
wahrend der Pausen in einem der 40 NoteLocker-Facher (Ladeschrank mit Schliel3fachern)
sicher aufbewahrt werden.

Durch die Evaluation der PilotrAume wird sich mit der Zeit zeigen, welches (Hybrid-)Modell
sich zur Nutzung von Digitalen Endgeraten am besten fir die GGS eignet.

Stand September 2022 werden bereits die ersten ActivBoards durch neue ActivPanels ersetzt,
welche nun keinen zusatzlichen PC benétigen, um in Betrieb genommen zu werden.

Erfahrungsbericht vom Pilotprojekt ,Laptopwagen®

Das Pilotprojekt ,Laptopwagen® wurde zum Start vom Schuljahr 2019/20 ins Leben gerufen,
um neue Nutzungsmdglichkeiten fiir den Einsatz von digitalen Endgeraten im Unterricht zu
erproben.

Das Projekt wurde in einem Raum im Neubau initiiert. Der Raum wird Uberwiegend von Frau
Kruse fur die Facher Naturwissenschaften, Biologie, Weltkunde und Verbraucherbildung
genutzt. Die 15 Laptops werden in einem verschlieBbaren Rollcontainer aufbewahrt, in dem
diese nach der Nutzung direkt geladen werden.

Die Laptops werden ungefahr zweimal die Woche genutzt. Dies ist abhangig von der
Unterrichtseinheit und dem Thema.

Zum Beginn des Projektes machten die Gerate immer wieder Softwareupdates und waren
somit nicht schnell genug einsetzbar. Der technische Schulsupport hat diese Herausforderung
beheben kénnen.

Bis jeder Schiiler:in arbeitsbereit ist, dauert es nun ungeféahr finf Minuten. Die Lehrkraft gibt
die Laptops aus und Uberprift die Gerate bei der Riickgabe auf eventuelle Mangel. Zudem
kann so sichergestellt werden, dass die Gerate richtig angeschlossen sind und laden.

Die Gerate werden hauptsachlich fiir Recherchearbeiten genutzt. Zum Beispiel in der Klasse
5 fur Referate Uber Haustiere. Positiv hervorzuheben ist hierbei, dass die Lehrkraft schneller
auf (technische) Probleme eingehen kann, als wenn die Schileriinnen zu Hause
recherchieren, vorbereiten und ausarbeiten. AufRerdem haben die Schiler:iinnen den
raumlichen Platz fiir die Arbeit mit und nicht nur am digitalen Endgerat. Die Laptops werden
hierbei als sinnvolle Erganzung gesehen, die aber zum Beispiel die Wichtigkeit von einem
herkdbmmlichen Plakat nicht entgegenarbeiten.

Als Wunsch fur die Zukunft wiinschen sich Lehrkrafte und Schiler:innen eine Mdglichkeit,
direkt vom Laptop auf die Drucker zugreifen zu kdnnen. Zudem besteht neben der schnellen
Recherche auch die Moglichkeit, im Unterricht zu differenzieren. Schiler:innen, die schon mit
einer Aufgabe fertig sind, bekommen mitunter eine Expertenrechenaufgabe oder kdnnen
andere digitale Angebote (Lernspiele u.a.) nutzen.

10
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Das Pilotprojekt wurde von den Schiller:innen gut angenommen. Sie schatzen die schnelle
und einfache Nutzung. HoOhere Jahrgange bevorzugen stellenweise auch eigene Endgeréate.
Jedoch ist die technische Ausstattung von BYOD-Geréaten nicht bei allen Schiler:innen gleich.
Durch die Laptops haben alle Schileriinnen jedoch alle die gleichen technischen
Mdglichkeiten. Die Kombination aus dem Laptopwagen und dem BYOD-Prinzip ermdéglicht
jedoch allen Schiler:innen, gleichzeitig an einem eigenen Endgerét zu arbeiten.

Lehrkréfte schatzen den Laptopwagen vor allem durch die spontane und flexible Nutzung.
Gerade im direkten Vergleich mit den Computerrdumen, die im Vorfeld gebucht werden
mussen, stellt das Pilotprojekt viele Vorteile heraus. Die Gerate kdnnen sowohl geplant
eingesetzt werden, aber auch immer dann, wenn sie durch das Unterrichtsgeschehen als eine
sinnvolle Erganzung gesehen werden. Im direkten Vergleich mit BYOD-Geréten steigern die
Laptops oft die Arbeitshaltung bei den Schuler:innen. Eigene Gerate fuhren durch private
Benachrichtigung oft zu Ablenkungen.

Zusammengefasst lasst sich sagen, dass das Pilotprojekt groRe Erfolge erzielt, die die
Unterrichtsqualitat erhéht, einen flexiblen Unterricht ermdglicht und nebenbei den
Schuler:innen den Umgang mit einem digitalen Endgerét naherbringt.

Erfahrungsbericht vom Pilotprojekt ,Tablet-Schrank®

Zum Start vom Schuljahr 2019/20 wurde das Pilotprojekt ,Tablet-Schrank® gestartet, um
weitere Nutzungsmadglichkeiten fiir den Einsatz von digitalen Endgeraten im Unterricht zu
erproben.

Das Projekt wurde in einem Raum im Altbau initiiert. Der Raum wird Gberwiegend von Herrn
Kruse fur die Facher Mathematik, Naturwissenschaften, Biologie und Verbraucherbildung
genutzt.

Die 12 Tablets sind in einem Schrank an der Wand befestigt und werden dort direkt nach der
Nutzung geladen. Die Tablets kommen durchschnittlich 1mal die Woche im Unterricht zum
Einsatz. Meist werden sie in der Erarbeitungsphase in den Fachern Nawi und
Verbraucherbildung zur Recherche genutzt. Die Nutzung der Gerate betragt durchschnittlich
30 Minuten. Die Lehrkréafte berichten, dass die Nutzung eine grofR3e Erleichterung mit sich
bringt. Die Planungssicherheit, Unabhangigkeit von den Computerraumen und das aktive
Reagieren auf den Unterricht, durch zum Beispiel kurze Rechercheeinheiten, bringen einen
grol3en Mehrwert.

Die Schuler:innen dirfen sich nach Absprache ein Tablet nehmen. Je nach Lehrkraft wird das
Einraumen Uberwacht oder mit Regeln in die Eigenverantwortung der Schiiler:innen gelegt,
damit die Gerate richtig angeschlossen sind und laden.

Die Schuler:innen entgegnen dem Projekt mit viel Freude und Interesse. Zu Beginn war die
Bedienung (AN-Schalten) der Gerate eine Herausforderung, da dort Tasten mit einer gewissen
Lange gedrickt werden miussen, trotzdem bieten die Tablets, gerade bei jungeren
Schuler:innen, eine hohe Nutzerfreundlichkeit. Schiler:innen aus hoheren Klassenstufen
bevorzugen zum Teil auch die Nutzung eigener Endgerate. Jedoch ist die technische
Ausstattung von BYOD-Geraten nicht bei allen Schiiler:innen gleich. Durch die Tablets haben
alle Schiler:innen jedoch alle die gleichen technischen Mdéglichkeiten.

Das Pilotprojekt , Tablet-Schrank® erzielt grof3e Erfolge. Auch andere Lehrkrafte winschen sich
ahnliche technische Ausstattungen in ihren Raumen. Die hohe Nutzerfreundlichkeit, Flexibilitat
und Unabhangigkeit von den Computerrdumen lasst den Unterricht abwechslungsreicher und
gualitativer gestalten.

11
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Kompetenzbereiche der KMK-Strategie®
Medienkompetenzrahmen (Ziel durch der KMK-Strategie) ’

1. K1 Suchen, Verarbeiten und Aufbewahren

1.1. Browsen, Suchen und Filtern
1.1.1. Arbeits- und Suchinteressen kldren und festlegen
1.1.2. Suchstrategien nutzen und weiterentwickeln
1.1.3. in verschiedenen digitalen Umgebungen suchen
1.1.4. relevante Quellen identifizieren und zusammenfiihren

1.2. Auswerten und Bewerten
1.2.1. Informationen und Daten analysieren, interpretieren und kritisch bewerten
1.2.2. Informationsquellen analysieren und kritisch bewerten

1.3. Speichern und Abrufen
1.3.1. Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen

1.3.2. Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren
2. K2 Kommunizieren und Kooperieren
2.1. Interagieren
2.1.1. . mit Hilfe verschiedener digitaler Kommunikationsmoglichkeiten kommunizieren
2.1.2. digitale Kommunikationsmoglichkeiten nach Kontext auswahlen
2.2. Teilen
2.2.1. . Dateien, Informationen und Links teilen
2.2.2. . Referenzierungspraxis beherrschen (Quellenangaben)
2.3. Zusammenarbeiten
2.3.1. digitale Werkzeuge fiir die Zusammenarbeit bei der Zusammenfiihrung von Informationen, Daten und
Ressourcen nutzen
2.3.2. digitale Werkzeuge bei der gemeinsamen Erarbeitung von Dokumenten nutzen
2.4. Umgangsregeln kennen und einhalten (Netiquette)
2.4.1. Verhaltensregeln bei digitaler Interaktion und Kooperation kennen und anwenden
2.4.2. Kommunikation der jeweiligen Umgebung anpassen
2.4.3. ethische Prinzipien bei der Kommunikation kennen und bericksichtigen
2.4.4. kulturelle Vielfalt in digitalen Umgebungen bericksichtigen
2.5. Ander Gesellschaft aktiv teilhaben
2.5.1. offentliche und private Dienste nutzen
2.5.2. Medienerfahrungen weitergeben und in kommunikative Prozesse einbringen
2.5.3. als selbstbestimmter Biirger aktiv an der Gesellschaft teilhaben
3. K3 Produzieren und Prdsentieren
3.1. Entwickeln und Produzieren
3.1.1. mehrere technische Bearbeitungswerkzeuge kennen und anwenden
3.1.2. eine Produktion planen und in verschiedenen Formaten gestalten, prasentieren, veroffentlichen oder teilen
3.2. Weiterverarbeiten und Integrieren
3.2.1. Inhalte in verschiedenen Formaten bearbeiten, zusammenfihren, prasentieren und veréffentlichen oder
teilen
3.2.2. Informationen, Inhalte und vorhandene digitale Produkte weiterverarbeiten und in bestehendes Wissen
integrieren
3.3. Rechtliche Vorgaben beachten
3.3.1. Bedeutung von Urheberrecht und geistigem Eigentum kennen
3.3.2. Urheberrecht und Lizenzen bei eigenen und fremden Werken beriicksichtigen
3.3.3. Personlichkeitsrechte beachten

6 Erganzung zu den Fachanforderungen Medienkompetenz — Lernen mit digitalen Medien Seite 6 bis 9
7 IQSH_Medienkonzeptionelle_Arbeit_an_Schulen S.27/28
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Mediencurriculum

5. Jahrgang

Fachbereiche

Facher

Naturwissenschaften

Englisch

Weltkunde

1. Suchen, Verarbeiten und nutzen ickeln, Quellen identifizi ionen, Daten und Quellen analysieren,
Daten sichem, speichern, und strukturier
1.1.Browsen, Suchen und Filtern |- Erlernen funktionaler - unterschiediiche - Nutzung verschiedener  |-kénnen mit einem Online[-Aussagekrafige [Ku: - Arbeit mit
12. Auswerten und Bewerten Umgang mit Dictionary umgehen. Begriffe fur die Suche in - kénnen Dokumente an Suchmaschinen
= - und Suchen von - Sinnvolle Suchen und (Beispiel: linguee, dict.cc, |Suchmaschinen einem vorgegebenen Ot |- Nutzung des Internet-
1.3. Speichem und Abrufen unbekannten passende Seiten zur leo.org) fomulieren speichern und diese BC's
[Wortbedeutungen informationsbeschafung |- lernen funktional it [(,Schlagwdtter”) wiederfinden und
- Dateien offnen, kopieren, 2B. zum Thema Haustiere 2u gespeicherte Daten abrufen
verschieben, I6schen und - Abspeichern und Wieder-  |umzugehen. aktuellen oder
unter Verwendung eines finden von Informationen historischen
[Ordnungssystems speichem Ereignissen
recherchieren und auf
ihre Wahrheit
iberprifen
-Dateien ffnen, in
Ordnungssystems
einordnen und
entsprechend
abspeichem, Dateien
kopieren, verschieben,
(6schen
-Quellen mit Fundort
und Urheber:in
angeben
2. Kommunizieren und Digital und
K¢ »Ermn vat und Sffentlich
2.1, -Emails abrufen, Mail - - in [- konnen E-Malls zu iE-Mdls ‘auch mit 2.4 Ja Ki [-Grundkenntnisse PG
22. Teilen verfassen mit Textform, auf Plakaten, als Themer versel 2.5 Ja 2.1. kénnen aktiv eine.
23. |Anrede, Text und GruBformel Steckbriefe vertassen und diese und weiterleiten (An, |- Themenbereich:  |Vielzahl an
[2.4. Umgangsregeln kennenund |- Auf Plattformen (IServ) - Inhalte Gber IServ-Gruppen verschicken, bzw. auf GG, BGC) Wie gestalten wir  |[Kommunikations-Tools
einhalten kooperatlv arbeiten versenden und |solche antworten. unser nutzen.
[25. An der Gesellschaft akiv - digitale Werkzeuge bei der [kommentieren E-Mails abrufen |Zusammenleben im |2.3. kannen mit
teilhaben gemeinsamen Erarbeitung von - Nutzung von IServ analogen und Unterstiitzung altersgemaBe
Dokumenten nutzen digitalen Raum? [Medien zur Zusammenarbeit|
- Regeln fiir den Mail- und - Netiquette fiir den  [bei schulischen
Chatverkehr erarbeiten oder
(Netiquette) Projekten nutzen.
- Arbeit an /mit Online- 2.4. einfache Regeln der
Zeitungen bzw. [Kommunikation
Zeitungsproiekten (Zisch etc.) bei Nutzung digitaler Medien
angeleitet
einhalten
3. Produzieren und Prasentieren Digitale wie Texte, ionen, Bilder, Videos ‘herstellen rechtliche Vorgaben
beziglich Urheber- und Nutz: kennen und beachten.
[3.1. Entwickeln und Produzieren |- Texte in Word schreiben. - Medienprodukte z. B. zum |-konnen Texte inWord |Erstellung einfacher [ku: - Grundkenntnisse PC
3.2. Weiterverarbeiten und - Texte durch zweckmaBige Thema Massentierhaltung, ~|schreiben. Prasentationen iber 3.1. kénnen die - Grundkenntrisse IServ
i Zeichen- und Umweltschutz oder gesunde |- konnen eine Sprachdatei |PowerPoint usw. Grundfunktionen von
[33. Rechtiiche Vorgaben beachten |Absatzformatierungen Lebensweise herstellen | mit dem Handy oder PC Geraten und Programmen
gestalten, Bildausschnitte und - (Video-) 2ur Erstellung und
Bildschimmkopien erzeugen Stop-motion Filme, erzeugen Bearbeitung von Texten und
- Sprachdatei mit dem Handy - Erstellung von Bildem anwenden.
oder PG aufnehmen. Steckbriefen mit Office Urheberrechte 3.2. kénnen einfache digitale
(Lieblingshaustier, beachten Medienprodukte in
Frihbliher) mindestens einem Format
mitiels digitaler Werkzeuge
produzieren.
3.3. konnen elementare
rechtliche Grundiagen im
Umgang mit digitalen
Medien einhalten.
T T =
4. Schitzen und sicher agieren Mit Risiken und Gefahren digitaler U umgehen, D: it beachten,
digitale Medien in sozialem
4. In digitalen U -Kennen der [~ schiaukopt hinterfragen von - kennen ihre Passworter [Anforderungen an ein
agieren - Sicher im Intemet surfen |- Aufgabenfuchs. Informationen aus den und kdnnen sicherim  [sicheres Passwort
4.2 Persaniiche Daten und - Nutzung digitaler Medien (Wikipedia) Internet surfen. kennen
i hitze L
4.3. Gesundheit schitzen - Beachten, dass jede Suche
im Internet elektrische Energie
bendtigt.
4.4 Natur und Umwelt schitzen °
5. Problemisen und Handeln In digitalen Umgebungen Werkzeuge sinnvoll einsetzen, eigenen begegnen, Losungen
tedien als vernetzte L der digitalen Welt verstehen und nutzen.
5.1, Technische Probleme l6sen - Konnen ihre de: 5.1 Konnen ihren - Grundkenntrisse PG
5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht /2urd Rechners herstellen, v bei |- isse IServ
einsetzen Konvertionen zum technischen Problemen
5.3. Eigene Defizite ermitteln und Umgang mitden beschreiben und einfache,
[nach Lasungen suchen Schulrechnem [wiederkehrende technische
5.4. Digitale Werkzeuge und einhalten, mit Probleme losen.
[Medien zum Lernen, Arbeiten und Benutzeroberflachen 5.3. konnen Bedarfe zur
und Anwendungen bei
5.5 Algorithmen erkennen und efizient umgehen, eine der Nutzung digitaler
rormulieren Prasentation technisch [ Werkzeuge
vorbereiten (Video, erkennen und nach
|Audio) Losungen suchen sowie
| Techniken zum eigene Strategien zur
[Markieren, Kopieren, Problemisung mit anderen
Einfigen und teilen.
|Ausschneiden von
[Objekten verwenden,
[Objekte (Grafik, Foto,
Text, Diagramm) in
Dokumente (Text,
Prasentation) einfigen,
lgrundiegende
Formatvorlagen in
[ Texten und
Prasentationen nutzen
Lernvideos nutzen
|Digitale Karten nutzen
1 Dominanz von Themen in digitalen Umgebungen einschétzen lernen, Wirkung von Medien (Stars, 2 Geschaftsakivitaten und Services im Internets (Online-Shops),
poltische /e Integration, Urheber-
6.1. Medien analysieren und - Einsatz von |- Nutzung des Internet-
bewerten FilmenVErklarvideos 2u ABC's

bestimmten Themen z.B.
Haustiere, der Kérper,
Frohbldher

6.2. Medien in der digitalen Welt
[verstehen und reflektieren

13
Stand: Februar 2023



6. Jahrgang

Fachbereiche

Fécher

1. Suchen, Verarbeiten und

e Kompetenzbereiche der KMK-!

Englisch

ie — Klasse 6 ENTWURF (IST-ZUST.

Weltkunde

AND FEBRUAR 2023

Suchstrategien nutzen und entwickeln, Quellen identifizieren, Informationen, Daten und Quellen analysieren,
Daten sichem, speichern, und

Hortexte und Filme suchen,
héren und sehen.

- Themen entsprechende
Internetseite bei klett.de und
planetschule. de suchen,
finden und fur
Unterrichtthemen verwenden.

[suchen, héren und sehen und

verfassen.
- kénnen den Themen
entsprechende Internetseite bei
klett.de und planetschule.de
suchen, finden und far
Unterrichithemen verwenden.
-kénnen mit Hilfe von
Suchmaschinen einfache

entsprechende Hortexte und Filme

entsprechende Notizen im E-Book

recherchieren und
auf ihre Wahtheit
iberprifen

Dateien sffnen, in
|Ordnungssystems
leinordnen und
lentsprechend
abspeichern, Dateien
kopieren,
lverschieben, I6schen
-Quellen mit Fundort

1.1.Browsen, Suchen und Filtern |- i L E 2ur |- kénnen dem Lehrwerk -Aussagekraftige [xu:
T e Dl BT (dem Lehrwerk c chends Themen belw‘e isnegnﬂe far die Suche E‘i.;f,ﬁﬁ r::r;e:mem
i de
3. Speichem und Abrufen Th:""") o ) - Nutzung vonIServ  [Schlaukopf.de und lformulieren Ort spei
und anton.de findenund Englischhilfen.de finden und (.Schlagwarter) und diese wiederfinden und
entsprechende Themen online entsprechende Themen online -Informationen zu gespeicherte Daten abrufen.
ben. : aktuellen oder
- digitalen Deutschbiichem - kénnen mit ihren digitalen historischen
e T et Englischbiichern den Aufgaben  [Ereignissen

Informationen in der Zielsprache ~ |und Utheber:in
beschaffen angeben
[2-Kommunizieren und Digital Er und
K privat und bffentlich
2.1, 5 - Nutzung von IServ - lernen verschiedene Textsorten in |E-Mails auch mit 2.1. SuS kénnen aktiv eine
[2.2. Teilen mit Hilfe des einem Schreibprogramm zu |Anhangen versenden Vielzahl an
2.3. (ISERV) und anderer verfassen. und weiterleiten (An, [Kommunikations-Tools
24 kennen Und - k&nnen E-Mails zu bekannten  [CC, BCC) nutzen.
oinhaiten [Themen verfassen und diese 2.3. SuS kénnen mit
[25. An der Gesellschaft akiv verschicken, bzw. auf solche E-Mails abrufen L
eilhaben antworten. [Medien zur Zusammenarbeit
bei schulischen
Arbeitsaufiragen oder
Projekten nutzen.
2.4. einfache Regeln der
[Kommunikation
bei Nutzung digitaler Medien
langeleitet
einhalten.
3 Produzieren und Prasentieren wie Texte, Bilder, Videos ‘herstellen rechtiiche Vorgaben
beziiglich Urheber- und kennen
3.1 Entwickeln und Produzieren |- ( - Referate mit digitaler |- konnen Erstell 3.1 Die SuS konnen die
32 und ) ion erstellen 2u bekannten [Prasentationen Giber Grundfunktionen von
i L i - Kurzprasen- [Themen erstellen und owerPoint usw. Geraten und Programmen
[3.3. Rechtliche Vorgaben beachten |Blogbeitragen formulieren und i mit |- kdnnen Vic zur Erstellung und
digital verfassen PC zum Beispiel zum  [erstellen. Bildschirmkopien Bearbeitung von Texten und
- Lemen, verschiedene Sonnensystem oder erzeugen Bildem anwenden.
Textsorten in einem Planeten 3.2. Die SuS kdnnen
2u |Tabellen erstellen einfache digitale
verfassen. Medienprodukte in
- Kénnen PowerPoint Urheberrechte mindestens einem Format
Prasentationen zu bekannten beachten mittels digitaler Werkzeuge
[Themen erstellen und produzieren.
prasentieren und 3.3. Die SuS kénnen
Videoprasentationen erstellen. elementare rechtliche
Grundiagen im Umgang mit
digitalen Medien einhalten.
MU: - Arbeit mit
Notensatzprogramm
Arbeit mit Piano-App
T ot
4. Schiitzen und sicher agieren isiken und Gefahren digitaler C umgehen, D:
digitale Medien in sozialem L
4.1 1n digitalen Umgebungen [Anforderungen an ein
gieren sicheres Passwort
4.2 Persénliche Daten und kennen
i schitzen
4.3. Gesundheit schitzen
4.4. Natur und Umwelt schiitzen
5. Problemidsen und Handeln In digitalen Umgebungen Werkzeuge sinnvoll einsetzen, eigenen Herausforderungen bege Gsungen identfizieren;
ledien als vernetzte L it it hen
5.1. Technische Probleme I6sen |- Kénnen ihre Passworter - Onli - kdnnen ihre 5.1.Die SuS kénnen ihren
52. verandern / oder Online- verandern / zuriicksetzen [des Rechners Unterstitzungsbedarf bei
einsetzen Simulationen herstellen, technischen Problemen
5.3. Eigene Defizite ermittein und /Animationen 2.B. zum Konventionen zum [beschreiben und einfache,
Inach Losungen suchen [Thema Licht und Umgang mit den [wiederkehrende technische
5.4. Digitale Werkzeuge und Elektrizitat Schulrechnern Probleme Issen.
[Medien zum Lemen, Arbelten und leinhalten, mit 5.3. Die SuS kannen
Hiban Benutzeroberflachen Bedarfe zur
55 Algorithmen erkennen und und Anwendungen [ Welterentwickiung bei
e ileren effizient umgehen, der Nutzung digitaler
leine Prasentation Werkzeuge
technisch vorbereiten lerkennen und nach
(Video, Audio) Losungen suchen sowie
 Techniken zum eigene Strategien zur
Markieren, Kopieren, Problemidsung mit anderen
Einfigen und teilen.
Ausschneiden von
[Objekten verwenden,
[Objekte (Grafik, Foto,
Text, Diagramm) in
Dokumente (Text,
Prasentation)
einfgen,
lgrundlegende
Formatvorlagen in
|Texten und
Prasentationen
nutzen
Lernvideos nutzen
Digitale Karten
nutzen L]
6. Analysieren und Reflektieren Verbreitung und Dominanz von Themen in digitalen Umgebungen einschatzen lernen, Wirkung von Medien (Stars, Idole, Computerspiele, Gewaltdarstellung); Geschaftsaktivitaten und Services im Intemets (Online-Shop:
politische Meinung: g
[6:1. Medien analysieren und - Einsatz von
bewerten Filmen/Eklzrvideos zu
bestimmten Themen
2B. Luft und Fliegen,
6.2. Medien in der digitalen Welt Sonnensystem/Planete
verstehen und reflektieren n, Tag- und Nach
Jahreszeiten
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7. Jahrgang

QSHRAY <

Fachbereiche

Fécher

1. Suchen, Verarbeiten und

Digitale Medien im Fachunterrich

Natur-
wissenschaften

t - Die Kompe

Blologie, Chermie,
Physik

Englisch

tenzbereiche der K

Weltkunde

‘Suchstrategien nutzen und entwick:
Daten sichem, speichern, und.

Musik, Kunst

eln, Quellen identifizieren, Informationen, Daten und Quellen analysieren,

MK-Strategie — Klasse 7 ENTWURF (IST-ZUSTAND FEBRUAR 2023

Wahipflicht-
unterricht

Darstellendes Spiel,
Franzésisch, Technik,
Verbraucherbildung

1.1.Browsen, Suchen und Filtern |- Lemen, Vor-und Nachteile [Forschungsergebni |- lernen Vor-und Nachteile |-Aussagekraftige Tku: [DSP: kénnen mit Hilfe [1.1. Ja
weltwelt genutzter sse auswerten und |innovativer, weltweit Begritfe fir die 1.3, SuS knnen von Suchmaschinen |12, Ja
2 AR En A BAWSTST Medien zu verstehen, z B, |genutzter Medien zu Suche in Dokumente an einem Informationen 13.Ja
1.3. Speichem und Abrufen - Hilfe von Suchmaschinen gesunde beschreiben Suchmaschinen vorgegebenen Ort beschaffen und diese
I i - kénnen mit Hilfe von formulieren speichem und diese funktional nutzbar
diese funktional nutzbar Werbung, (. ) [wiederfinden und machen
machen D i 2u i Daten FRZ: - knnen mit Hilfe
- Recherchearbeit |und diese funktional nutzbar [aktuellen oder abrufen. von Suchmaschinen
eventl. far historischen Informationen
Vortrage, Referate Ereignissen beschaffen und diese
recherchieren und funktional nutzbar
in eigene machen.
Darstellungen - konnen mit einem
um Oniine Dictionnaire
-Wahrheitsgehalt lumgehen. (Beispiel:
leiner Quelle linguee, dict.cc )
untersuchen CH:
-Quellen mit 1.2. - mithilfe des PCs:
[Fundort und erstellte Produkte nach
Urheberin vorgegebenen Kilterien
langeben bewerten
1.3. - Datelen erstellen
und auf
unterschiedlichen
Medien sicher
speichern
- Dateien von
verschiedenen Orten
abrufen
- eine zweckmaBige
Struktur der Ordner
unter Anleitung
erstellen und realisieren
- Suchstrukturen auf
Speichermedien
anwenden
- unterschiediiche
Speichermedien
lentsprechend beim
Verwendungszweck
auswahlen und sicher
nutzen
- Dateien und Ordner
verwalten
vB: X
2. Kommunizieren und Digital und
a privat und bftentlic
21 - Einfache kooperative [-GeoGebra |- Nutzung von |- konnen problemlos und _ [auf Vorurteile K [PSP:Knnen einfache [2.1Ja
22, Tellen it Hilfe des - IServ. IServ. [zum Teil auf Englisch per E- [jeglicher Art in der 2.1. SuS konnen aktiv| [kooperative 22.Ja
23 Interets losen. (z.B. Aufgaben- Mail kommunizieren. historischen eine Vielzahl an Arbeitsaufirage mit Hiffe |2.3. Ja
240 kennen und Gber ) ul - kénnen einfache Diskussion [Kommunikations- des Textmoduls [2.4. Weniger
sinhatten Tools nutzen. (ISERV) und anderer ~ [25. Nein
[2.5. An der Gesellschaft akiiv mit Hilfe des Internets Idsen. 2.3. SuS kénnen mit Anwenderprogramme
teilhaben (2B. Mindmaps Gber kultureller Unterstiitzung (6sen.
i altersgemaBe Medien FRZ: konnen E-Malls
lausgrenzen |zur Zusammenarbeit |zu bekannten Themen
bel schul verfassen und diese
[Atbeltsauftragen oder Verschicken, bzw. auf
Projekten nutzen. solche antworten.
|2.4. einfache Regeln
|der Kommunikation
bei Nutzung digitaler
[Medien angeleitet
einhalten.
3. Produzieren und Prasentieren Digitale L wie Texte, Bilder, Videos herstellen rechtliche Vorgaben
beztiglich Urheber- und kennen und beachten.
3.1 Entwickeln und Produzieren _|-Digitale Mindmaps, digitale [~ eventuell Handout]- lernen verschiedene [Erstellung von [3.1. Die SuS kénnen [DSP: Kkénnen eine - Word
32. iten und Tabellen erstellen und bei Referaten Textsorten in einem Prasentationen die Grundfunktionen Sprach — und - Excel
sortieren erstellen, 2 (iber i von Geraten und Videodatei mitdem |- PowerPoint
3.3. Rechtliche Vorgaben beachten |- Mihilfe von digitalen Tools Prasentationen  |verfassen. usw. Programmen zur Handy oder PG - Gimp
ein Balladenbuch erstellen und Handout/ - kénnen Lernvideos zu Erstellung und aufnehmen.
prasentieren - 2u i Erstellung Bearbeitung von FRZ: - konnen eine
- Lemvideos zu bestimmten Bsp. zum Thema |Phanomenen mit einfacher Foto- und| Texten und Bildern Sprachdatel mit dem
Stcht Studio oder  [Videoproduktionen anwenden. Handy oder PC
Imit StopMotion Studio oder Baustoffe mysimpleshow anfertigen 3.2. Die SuS kbnnen aufnehmen.
mysimpleshow anfertigen (Lernen durch Lehren) [Tabellen erstellen einfache digitale - kénnen einfache Texte
(Lemen durch Lehren) - konnen mit Hilfe von [Medienprodukte in in einem
- Mit Hilfe von Kahott, Plickrs Kahott, Plickrs oder N Imindestens einem Schreibprogramm
oder Microsoft Forms ein Quiz Microsoft Forms ein Quiz [FuBzeilen erstellen Format mittels verfassen.
erstellen. erstellen digitaler Werkzeuge TECH:. - geeignete
- Sprach- und Bilddatei digital Urheberrechte produzieren. Software entsprechend
aufnehmen beachten 3.3. Die SuS kbrnen der Aufgabenstellung
lelementare rechtliche auswahlen
Grundiagen im - Men(s, Befehle, Hillen
[Umgang mit digitalen und Werkzeuge
[Medien einhatten. zielgerichtet nutzen
MU: - Arbeit mit unter Anleitung die
[Notensatzprogramm Software und Hardware
- Arbeit mit der Piano-| sach- und
App sicherheitsgerecht
- Arbeit mit der benutzen
Drummaschine - Prasentation-
stechniken (wie Poster,
Fotos, Erklarvideos) zur
Visualisierung von
Ergebnissen nutzen
- digitale technische
Dokumentationen
arfertigen und
prasentieren
- den Losungsprozess
und die Losung
technischer Probleme
auch unter Nutzung
digitaler Medien und
Werkzeuge
prasentieren
VB: X
4. Schiitzen und sicher agieren Wit Risiken und Gefahren digitaler umgehen, it beachten,
digitale Medien in sozialem
411 digitalen Umgebungen - Lemen "Fake News" kennen, |- schiaukopt |- Suchigefahren |-lernen Fake News auf [das Intemet als Ort [FRZ:- Nennen ihre  [4.1.Ja
agieren lemen diese zu i - Aufgaben- ich |Englisch kennen, lernen  [offener und Passwarter und konnen [4.2. Ja
42 Persaniiche Daten und und sich davor zu schiitzen  [fuchs Selbst und and lese zu identifizieren und die Gber die Schule 4.3 Nein
schitz - GeoGebra |vor mdglichen  [sich davor zu schitzen politischer langebotenen digitalen  [4.4. Nein
[43. Gesundheit schatzen Gefahren schiitzen Manipulation und Lernangebote nutzen
- digitale [TECH: - die
- [ Technologien o kennen Sicherheitseinstellunge
4.4. Natur Und Umwett schitzen lgesundheitsbewus. n von Endgeraten
st nutzen, digitale ethisch vertretbare standig aktualisieren
[ Technologien far Grenzen bildiicher - die Notwendigkeit
soziales Darstellungen von eines sicheren
[Wohlergehen und Katastrophenopfer Passwortes erkennen
Eingliederung n reflektieren - Regeln fir die sichere
nutzen, rausames und Passwérterstellung
durch [Abartiges (2. B.
|den Konsum L
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GOETHE
GEMEINSCHAFTS
SCHULE KIEL
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8. Jahrgang

Digi i t - Die Kompetenzbereiche der KMK-Strategie — Klasse 8 ENTWURF (IST-ZUSTAND FEBRUAR 2023

Natur- Gesellschafts- ‘Wahlpflicht-
Fachbereiche wissenschaften wissenschaften unterricht
Englisch
feactien Biologie, Cherie, Weltkunde, Berufs- Eamalondes Spia?
onermsrung Verbraucherbildung
1. Suchen, Verarbeiten und nutzen i llen i e Daten und Quellen analysieren,

Daten srchsm spemharn, und strukturier
-

1.1.Browsen, Suchen und Filtern |- Internet funktional nutzbar - Komplexere kbnnsn mit dem [FRZ: - kdnnen mit Hilfe [1.1. Ja
machen. (gzuelte Suche von Quiz- und - Aussagekrafige von Suchmaschinen  |12.Ja
eTteNeeund Bewersn wahi von verschiedene  |Umfragetool fir die ganze Bagmfag?ﬂrdlegSuche Informationen 13.Ja
1.3. Speichem und Abrufen Kiasse inder gesamten  [in Suchmaschinen beschaffen und diese
Standards (umebemcm. - Nutzung IServ  |Lerngruppe formulieren funktional nutzbar
Datenschutz) ) machen.
mit dem 2u - kénnen mit einem
Actlveboard und ihren aktuellen oder Online Dictionnaire
Handys spielerisch historischen lumgehen. (Beispiel:
i inguee, dict.cc )
- kannen mit Hilfe von recherchieren und in - kdnnen mit Hilfe von
i eigene Darstellungen i
Informationen beschaffen  [umsetzen einfache Informationen
und diese funktional nutzbar [-Wahrheitsgehalt in der Zielsprache
machen. einer Quelle beschaffen.
- kénnen sich das Intemet  [untersuchen \
funktional nutzbar machen. |-Quellen mit Fundort DSP: kénnen mit Hilfe
(gezielte Suche von und Urheber:in von Suchmaschinen
informationen, Auswah von angeben Informationen
Materialien nach beschaffen und diese
bestimmten Standards - Such\merassn funktional nutzbar
(d D: wie machen
Suchstmteg\en
entwerfen und
lanwenden
- Unterscheidung
zwischen
Informations- und
[ Werbebeitragen
- Daten abspeichem
lund abruf
[2. Kommunizieren und Digital Dokument und
K i i rivat und ftentlic!
2.1 -Einfache -GeoGebra |- Nutzung von |- konnen problemlos und _ Jauf Vorurteile [FRZ: - lernen, 2.10a ]
2.2. Tellen I‘llll Hilfe des |- IServ Auf- |IServ [zum Teil auf Englisch per E- [jeglicher Art in der verschiedene 22.Ja
23 Internets kssen (2B, labenmodul Mail kommunizieren. historischen [ Textsorten in einem ~ [23. Ja
24. kennen und - konnen einfache Diskussion verzichten smrs»bpmgramm 2u [24.Ja
einhalten kooperative Arbeitsauftrage verfassen. 25. Nein
[25. An der Gesellschaft aktiv mit Hilfe des Internets Iosen. [Niemanden wegen - konnen E-Mails zu
ieilhaben (2B. Mindmaps Gber kultureller bekannten Themen
) verfassen und diese
ausgrenzen verschicken, bzw. auf
solche antworten
die historische
Belastung bestimmter ‘ einfache
Begriffe (2.B. kooperative
Zigeuner) Arbeitsauftrage mit Hitfe
peit sicntden |des Textmoduls
B N (ISERV) und anderer
e e jAencpiogits
- Nutzung digitaler l6sen..
Medien zum
[Austausch, zur
Kooperation und
- Regeln zur
nline.
Kommunikation kann
Isituations- und
ladressatengerecht
werden
3. Produzieren und Prisentieren Digitale L wie Texte, Bilder, Videos i herstellen rechtliche Vorgaben
beziglich Urheber- und kennen und beachten.
3.1. Entwickeln und Produzieren - Textsorten in - Nutzung der - kennen die Problematik -Erstellung von DS Gnnen 3.1. Ja
3.2 Weiterverarbeiten und einem Schreibprogramm zu Office-Prog von G ing und ionen Gber szenische Texte/ 32. Ja
i ertasse [Word, Excel und  |kennen Strategien sich [PowerPoint usw. Referate in einem 33. Ja
3.3. Rechtliche Viorgaben beachten PowerPoint dagegen zu schitzen. - Erstellung einfacher Schreibprogramm
¥ - Lemvideos zu bestimmten - phyphox App Foto- und erstellen und
von Videoproduktionen prasenteren.
mit StopMotion Studio oder Referatsthemen - Ein - kénnen nach
mysimpleshow anfertigen - Erstellen von Quellenverzeichnis Vorgaben einfache Bild-
(Lemen durch Lehren). Versuchsprotokolle al:}fhge: o iJcn- und
n - Urheberrechte imsequenzen
- Hife von Kahot, Plickrs oder et Etetn
Microsoft Forms ein Quiz WiPo: FRZ: - kénnen mit Hilfe
erstellen. - Nutzung geeigneter von Kahoot, Plickrs
- PowerPoint- Prasentationen VGVerk;fuge zur gﬂe' Lea::m Apps ein
% estaltung uiz erstellen.
erstellen und présentieren ity KRS
Aiactillomaten ekiiache) Medienarten Textsorten in einem
Bild-, Ton- und Filmsequenzen  Einhaltung Schrelbprogramm
erstellen. elementarer verfassen.
rechtlicher VB: X
4. Schiitzen und sicher agieren Mit Risiken und Gefahren dlgha)er C ich umgehen, Datensi beachten,
tale Medien in sozialem
4.1 In digitalen Umgebungen - Kennen die F ik |- schiaukopf |- [ das Internetals Ort FRZ: [41-Ja
agieren von Gy jng und |- Aufgaben- [Webanwendungen loffener und Die SuS kennen ihre  [4.2. Ja
42. iche Daten und i fuchs - modelihatte politischer Passworter und kdnnen [4.3. Ja
schitzen K-erlngggs;g'z:'eg:fnsémzen |- GeoGebra [Darsteliung von Manipulation und die iber die Schule  |4.4. Nein
4.3. Gesundheit schitzen 4 nteraktiven Geschichtstalschung langebotenen digitalen
Experimenten kennen Lernangebote nutzen.
4.4 Natur und Umwelt schiizen othisch Yermtars
Darstellungen von
Katastrophenopfem
reflektieren
Grausames und
|Abartiges (z. B.
Leichenberge,
Folterszenen) aus

der Geschichte nicht
plakativ 6ffentlich
sichtbar machen

IWiPo:

- Nutzung von

[Passwortern Und

Pseudonymen

- Analyse positiver

und negativer

[Wirkung von digitalen

j %
5. Problemisen und Handeln In digitalen Umgebungen Werizsuge simwol einsetzen, sigenen begegnen, Losungen

Medien als vernetzte it der digitalen Welt verstehen und nutzen.
5.1 Technische Probleme ibsen [- Taschen- |- Erstellen el - konnen [TECH: - den 5.1 Nein
5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht rechner  [infoseite Phanomene / Hsgsln im  |des Rechners Computerarbeitsplatz in [5.2. Ja
einsetzen - verschiedene [Internet nachschlagen. herstelien, seinem Grundaufbau  |53. Ja
5.3. Eigene Defizite ermitteln und | Webanwendungen [Konventionen zum erklaren 5.4. Nein
Inach Losungen suchen [Umgang mit den - Grundiagen der 55. Ja
5.4. Digitale Werkzeuge und [Schulrechnem Computernutzung
[Medien zum Lernen, Arbeiten und jeinhalten, mit verstehen
- den Sinn und Struktur

55 Algorithmen erkennen und und Anwendungen der Ordner erlautern

[effizient umgehen,
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leine Prasentation - Hard- und Software
technisch vorbereiten funktional
(Video, Audio) zusammenstellen
Textverarbeitungs-, - Kabelgebundene und
Bild- und kabellose
|Grafikbearbeitungs-, |Gerateverbindungen
Prasentationswerkze herstellen
uge nutzen - die Desktopoberfiche
Lemvideos nutzen unter Anleitung
Digitale Karten einrichten
nutzen - einfache
WiPo: [ Zeichnungen/Plane
|- Beschreibung von lesen, Handskizzen
|Anforderungen anfertigen und ggf. mit
digitaler einem CAD-Programm
Umgebungen und erstellen
Problemidsung FRZ: Die SuS kénnen
- Selbststandige | grammatikalische
Nutzung digitaler Phanomene / Regeln im|
|Arwendung sowie Internet nachschlagen.
Die SuS konnen
Problemidsung eigenstandig Hor- und
- Teilung von Filmdokumente zu dem
Strategien zur Lehrwerk Tous
Pmblemlésung mit lensemble (ber das
[andere: Internet abrufen.
6. d D Themen in digitalen Umgebungen einschatzen lsmen Wlmmg von Medien (Stars, /dale comnsrsplsle. Gmﬂdamsmm), ‘Geschaftsaktivitaten und Services im Internets (Online-Shops),
politische Meir
[6.1. Medien analysieren und [~ Filme zur - Fahigkelt sich mﬂndlu |m_|31e ‘Bedeutung von [ve:x [6.1. Ja
bewerten [Verdeutlichung  |globalen Internet zu digitalen Medien far 62.0a
b die politische FRZ:
her aus Websites  [Meinungsbildung und - wird thematisch nicht
6.2. Medien in der digitalen Welt und Apps analysieren und  [Entscheidungsfindun erreicht
verstehen und reflektieren zum Teil reflektiert g kennen und nutzen

9. Jahrgang

QSH&Y

igitale Medien im Fachunterricht - Die Kompetenzbereiche der KMK-Strate

ie — Klasse 9 ENTWURF (IST-ZUSTAND FEBRUAR 2023)

Natur- Gesellschafts- Asthetik ‘Wahlpflicht-
Fachbereiche wissenschaften wissenschaften unterricht
Englisch
Fécher Darstellendes Spiel,
L s Weltkunde, WiPo Musik, Kunist Franzssisch, Technik,
Y Verbraucherbildu
1. Suchen, Verarbeiten und nutzen und llen i Informationen, Daten und Quellen analysieren,
Daten srchern, spevchem, und strukturieren
1.1.Browsen, Suchen und Filtern |- zielgerichtet und [~ verschiedene. - Kdnnen zielgerichtet |Wk: - Welche  [KU: [DSP: kénnen
funktional mit [Webanwendungen fund funktional mit riffe fir die 1.3. SuS kdnnen Dokumente roBtenteils Texte,
et AR e NI BeNaTon - Nutzung lServgs Suchmaschinen Suche in SuchmaBs'i:?'ﬂnen stehen an einem vorgegebenen Ort g\lder, Links unter
13. Speichem und Abrufen lumgehen. . Internetrecherche |umgehen. formulieren (,Schlagwérter”) hinter dem ~ [speichem und diese Beriicksichtigung
- grofitenteils Texte, - kénnen groBtenteils  |-Informationen zu aktuellen oder |Text? (z.B. |wiederfinden und aligemeiner Standards
Bilder, Links unter | Texte, Bilder, Links hwsonschen Ereignissen |Analyse von gespen:hene Daten dm.ﬂen (Urheberrecht,
Berlicksichtigung unter i und in eigene Datenschutz)
allgemeiner Standards iner Standards umsetzen sowie |- Woran Audlns zu umemcml\chen zielfihrend verarbeiten.
(Urheberrecht, (Urheberrecht, vor dem Hintergrund erworbener |erkenne ich |[Themenbereichen FRZ: - kdnnen
Datenschutz) Zielfuhrend D: erautem und Fake News? groBtenteils Texte,
verarbeiten. i Bilder, Links unter
-Publikationsort von Quellen und Beriicksichtigung
Darstellungen einschatzen aligemeiner Standards
-Perspektivitat von Quellen (Urheberrecht,
erfassen (Autor, Interesse, Datenschutz)
‘Wahrheitsgehalt einer Quelle  greifen nach
untersuchen Mdglichkeit und
WiPo: angeleitet auf Texte in
- reflektierte Nutzung digitaler der Zielsprache zurick.
Medien und Quellen B:
- Bewertung der Glaubw lirdigkeit
und Zuveriassigkelt einer Quelle
- Organisation und Strukturierung
von Daten in einer geteilten
L
2. Kommunizieren und Digital Er und
messene privat und éffentlic!
2.1 - kdnnen Ideen sammeln |- GeoGebra |- Blogbeitrage zu |- kdnnen Ideen 3 KU: FRZ: konnen einfache
[2.2. Teilen und kooperativ und - 1Serv leinem Fallbeispiel [sammeln und -auf Vorurteile jeglicher Art in der 2.1. SuS kdnnen aktiv eine kooperai
23, funktional mit Padlet oder |Aufgaben- z.B. iv und Diskussit Vielzahl an Kommunikations- | Arbeitsauftrage mit Hilfe
2.4. Umgangsregeln kennien und _|ahnlichen Programmen  |modul Moglichieit des  |funktional mit Padlet  |verzichten Tools nutzen des Textmoduls
|e|nhanen (Netiquette) arbeiten. [Schwangerschafts |oder ahnlichen -Niemanden wegen kultureller [2.2. kénnen um de ngeln u (ISERV) und anderer
n der Gesellschaft akiiv bei rbeit [Anwenderprogramme:
(eilhaben lgenetischen die historische Belastung lgenutzten Inlormallonen und (osen.
[Erkrankungen bestimmter Begriffe (2.B. jwerken wissen und diese
| Zigeuner) beriicksichtigen [beachten.
WiPo: 12.4. kénnen um Regeln der
- Nutzung von [Online-Kommunikation wissen
Kommunikationstools und diese beachten sowie die
- Angabe von der realen
und Einhaltung von Regeln zu und der virtuellen Welt in
Quellenangaben der genutzten Beziehung setzen und diese
Informationen und Werke lgleichermaBen beachten.
- Einhaltung von Regeln der
Onlinekommunikation sowie
Anpassung des
Kommunikationsverhaltens an
ten oder Situation
3. und Présentieren Digitale L wie Texte, Bilder, Videos herstellen und rechtliche Vorgaben
beziglich Urheber- und kennen und beachten.
3.1. und i - sind sicher in Schreib- |- Excel - aus statistischem |- sind sicher in Schreib- |- Erstellung von Prasentationen 3.1 kénnen selbstandig und [DSP= Kénnen
[32. Weiterverarbeiten und und Datenmaterial d ber PowerPoint usw. sachgerecht geeignete PowerPoint
Integrieren i gl i - Erstellung von Foto- und fir die zu
[3.3. Rechtiiche Vorgaben beachten [n. Sie kénnen das Intemet grafische en. Sie kénnen das Videoproduktionen mit Nutzung lvon verschiedenen bekannten Themen
uberwiegend funktional D: Internet 0 it Medienarten auswahlen. erstellen und
einsetzen funktional einsetzen. _[(Schnitt, Audiospur,.) i
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GOETHE
GEMEINSCHAFTS
SCHULE KIEL

- kdnnen nach Vorgaben
komplexere Bild-, Ton-
und Filmsequenzen
erstellen.

[erstellen und - Ein Quellenverzeichnis anlegen
interpretieren - Urheberrechte beachten

- Nutzung der WiPo:

Office-Programme - selbststandige Nutzung von

[ Word, Excel und sachgerechten Werkzeugen zur
[PowerPoint Nutzung von versch.

- phyphox App Medienarten

- Ausarbeiten von

Referatsthemen

- Erstellen von

[Versuchsprotokolle

n

4. Schiitzen und sicher agieren

veral
Medien in sozialem Zusammen|

3.3. Chancen und Risiken
sowie rechtliche
|Grundlagen im Umgang mit
[Medien/medialen Angeboten
lanalysieren

und berdcksichtigen

MU: - Arbeit mit
Notensatzprogramm

- Arbeit mit Piano-App

- Produzieren von Videos

—— E——————— ———
Wit Fisiken Und Gefahren digitaler Umgebungen verantworich umgehen, Datensicherheit beachten, Suchigefaten,
h

[kannen nach Vorgaben
komplexere Bild-, Ton-

Prasentationen zu
bekannten Themen
erstellen und

- konnen mit Hilfe von
Kahoot, Plickrs oder
Learning Apps ein Quiz
erstellen.

mit anderen

4.1 In digitalen Umgebungen lernen Fake News [“GeoGebra |- verschiedene [- das Internet als Ott offener und [4.1 Ja. [TECH: -Umweltaus-
jieren kennen, lernen diese zu |- Excel Webanwendungen versteckter politischer [4.3Ja wirkungen durch
[4.2. Persdnliche Daten und identifizieren und sich |- modellhafte Manipulation und |- Sucht im technische und
Privat re schitzen |davor zu schiitzen Darstellung von | Geschichtsfalschung kennen digitalen informatische Systeme
[4.3. Gesundheit schitzen interaktiven - ethisch vertretbare Grenzen Raum und Prozesse erkennen
[Experimenten |bildiicher Darstellungen von (s%ﬂlnt FRZ: Die SuS kennen
i TR Unwetsciizersrl rophenopfern reflektieren iele, ihre Passworter und
4 HEtETI Uk So otz Grausames und Abartges (2. B. [Oniine- [kénnen die Gber die
L Shoppir Schule angebotenen
der Geschichte nicht plakativ  standig digitalen Lernangebote:
‘machen nutzen.
[WiPo: Isein”)
- Analyse positiver und negativer|
Wirkung von digitalen
[ Technologien
5. Problemidsen und Handeln In digitalen Werkzeuge sinnvoll einsetzen, eigenen Herausforderungen begegnen, Lasungen identifizieren;
Medien als vernetzte L selbst der digitalen Welt verstehen und nutzen.
5.1. Technische Probleme I6sen - Taschen- - verschiedene Betriebsbereitschaft des (5.5Ja [5.2. digitale Anwendungen ITECH: - eine.
52. Werkzeuge bedarfsgerecht rechner Webanwendungen Rechners herstellen, - Wie. 1 L mit
ei n - Excel 2um U it technischen Inhalten als|
53. Eigene Defizite emitteln und : |den Schulrechnem einhaiten, mit |Algorithmen |Probleme unter Anpassung Lernressource nutzen
Inach Lésungen such: [Benutzeroberflachen und [dariiber was |der Einstellungen oder FRZ: Die SuS kénnen
5.4. Digitale Werkzeuge und |Anwendungen effizient [schonist  |Optionen bei Anwendungen grammatikalische
Medien zum Lernen, Arbeiten und lumgehen, eine Prasentation und was |eigenstandig Iosen. [Phanomene / Regeln im|
nutzen technisch vorbereiten (Video, nicht? [5.4. kénnen zur Unterstiitzung Internet nachschlagen.
5.5 Algorithmen erkennen und Audio) |des schulischen Die SuS kénnen
[formulieren Textverarbeitungs-, Bild- und Lernens geeignete Online- |eigenstandig Hor- und
| Grafikbearbeiti A Lernumgebungen Filmdokumente zu dem
Prasentationswerkzeuge nutzen identifizieren, erproben Lehrwerk Tous
Lernvideos nutzen lund zur Wissensaneignung, - lensemble dber das
Digitale Karten nutzen |generierung Internet abrufen.
WiPo: loder Zusammenarbeit nutzen
- Beschreibung von
|Anforderungen digitaler
Umgebungen und
- Selbststandige Nutzung
digitaler Anwendung sowie
technische Problemidsung
- Teilung von Strategien zur
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10. Jahrgang

Q.SH & ¥ Digitale Medien im Fachunterricht - Die Kompetenzb der KMK-Strategie — Klasse 10 ENTWURF (IST-ZUSTAND FEBRUAR 2023)
. Natur- Gesellschafts- i
Fachber _. wissenschatten wissenschaften Asthetik Wahipflicht-unterricht
Englisch
Facher Darstellendes Spiel,
Bkge. chemis, Weltkunde, WiPo Musik, Kunst Franzosisch, Technik,
Y Verbraucherbildu
1.Suchen, Verarbeiten und nutzen und entwickeln, Quellen identifizi ionen, Daten und Quellen analysieren,
Daten sichem, speichern, und strukturier
1.1 Browsen, Suchen und Filtern _|-Kannen Ideen sammeln und - Fundierte Wk: - Welche [1.3Weitere Kompetenzen in [FRZ: Die SUS konnen mit
operativ und funktional mit Medienrecherchen Begriffe fir die (der Arbeit mit Iserv werden Hilfe von Suchmaschinen
[eaiene T eund Bewerish Padiet oder ahnlichen durchfahren und e s e stehen hinter  |vermittelt (speichem, Informationen in der
1.3 Speichem und Abrufen Programmen arbeiten. dabei formulieren (,Schlagwiter) [dem Text? (z.B. |hochladen, bearbeiten) Zielsprache beschatfen und
fortgeschritiene. -Informationen zu aktuellen oder [Analyse von  |Nutzung verschiedener diese funktional nutzbar
i istori igni Browser machen.
lanwenden recherchieren und in eigene - Woran erkenne [MU: - Zusammenstellen von Die SuS kénnen groBtenteils|
- verschiedene Darstellungen umsetzen sowie  [ich Fake News? |Audios zu unterrichtlichen Texte, Bilder, Links unter
Webanwendungen vor dem Hintergrund erworbener IThemenbereichen Beriicksichtigung
- Nutzung IServ Kenntnisse erlautern und allgemeiner Standards
einordnen Il D
-Publikationsort von Quellen und zielfiihrend verarbeiten.
Darstellungen einschatzen Die SuS greffen nach
-Perspekiivitat von Quellen Moglichkeit und angeleltet
erfassen (Autor, Interesse, auf Texte in der Zielsprache
Wissensstand) zurtick.
-Wahrheitsgehalt einer Quelle DSP: kdnnen groBtentells
untersuchen Texte, Bilder, Links unter
wiPo: Beriicksichtigung
- Informationsbeschaffung mit aligemeiner Standards
Hilfe von Suchmaschinen sowie I D
Beriicksichtigung aligemeiner zielfiihrend verarbeiten.
|Standards des |
2. Kommunizieren und Digital und
K situation: orivat und Stfentlich
2t - mit Hilfe des Internets [ GeoGebra |- sich an Diskursen |-konnen mit  |Wk: K [FRZ: - Die Sus lernen, [
22, Teilen kooperativ arbeiten. - 1Serv 2u ethischen Hilfe des -auf Vorurtele jeglicher Art in der [2.1. SuS konnen aktiv eine verschiedene Textsorten in
23. |Aufgaben-  [Fragestellung von Internets historischen Diskussion [Vielzahl an [einem Schreibprogramm zu
2.4 Umgangsregeln kennen und [modul i [Kommunikations-Tools verfassen.
einhatten lhen biologischer  [arbeiten. -Niemanden wegen kultureller nutzen -Die SuS kénnen E-Malls zu
[25. An der Gesellschaft akiv Erkenntnisse -konnenin  [Verschiedenheit ausgrenzen [2.2. konnen um die Regeln bekannten Themen
Ihaben beteiligen, sozialen die historische Belastung lzu Quellenangaben von vertassen und diese
- ethische Aspekte Begriffe (z.B. lgenutzten Informationen und| bzw.
biologischer weltweit auf  [Zigeuner) beriicksichtigen Iwerken wissen und diese antworten.
Erkenntnisse Englisch wiPo: Ibeachten. -Die SuS kénnen einfache
beurteilen [kommunizieren |- Losung kooperativer [2.4. konnen um Regeln der rative Arbeitsauftrage
[ Arbeitsaufirage mit Hilfe von IServ| [Online-Kommunikation mit Hilfe des Textmoduls
iwissen und diese beachten (ISERV) und anderer
Isowie die Verhaltensregeln |Anwenderprogramme lsen.
Ider realen und der virtuellen
[Welt in Beziehung setzen
und diese gleichermaBen
lbeachten.
3. Produzieren und Prasentieren Digitale L wie Texte, Bilder, Videos herstellen rechtliche Vorgaben
eziglich Urheber- und kennen und beachten.
31, Entwickeln und Produzieren |- sind sicher in Schreib-und |- Excel - Nutzung der Konnen das | -Erstellung von Prasentationen [3.1- ragen Referate mit [FRZ: Die SUS konnen
32. und i i Office-Programme  |Internet uber PowerPoint usw. [PowerPoint vor. verschiedene Textsorten in
kénnen das Internet [Word, Excel und ~ |funktional -Erstellung von Foto- und MU: - Abeit mit einem Schreibprogramm
[3:3. Rechtliche Vorgaben beachten [Uberwiegend funktional PowerPoint einsetzen. Videoproduktionen mit Nutzung INotensatzprogramm Verfassen.
einsetzen. - phyphox App [von Bearbeitungssoftware - Arbeit mit Piano-App Die SuS kénnen PowerPoint
- kénnen nach Vorgaben - Ausarbeiten von (Schnitt, Audiospur) - Produzieren von Videos Prasentationen zu
komplexere Bild-, Ton- und Referatsthemen -Ein Quellenverzeichnis anlegen bekannten Themen erstellen
Filmsequenzen erstellen. - Erstellen von -Urheberrechte beachten lund prasentieren.
Versuchsprotokolle WiPo: Die SuS kannen mit Hilfe
n - Erstellung und Prasentation von von Kahoot, Plickrs oder
PowerPoint Prasentationen Learning Apps ein Quiz
erstellen.
] [ [ 1 [ ]
4. Schiitzen und sicher agieren ‘Wit Risiken und Gefahren digitaler U umgehen, D: beachten,
digitale Medien in sozialem L
4.1 1n digitalen Umgebungen -lernen Fake News kennen, |- GeoGebra |- verschiedene das Internet als Ort offener und [4.1 Ja FRZ : Dle SUS kennen ihre
agieren 2u dentifizi - Excel versteckter politischer 4.3Ja Passworter und konnen die
4.2. Perstniiche Daten und und sich davor zu schitzen - modelihafte Manipulation und - Sucht im iber die Schule
i schitzs Darstellung Geschichtsfalschung kennen  [digitalen Raum angebotenen digitalen
4.3. Gesundheit schatzen interaktiver ethisch vertretbare Grenzen (Online-Spiele, Lernangebote nutzen.
Experimente bildicher Darstellungen von Online-
- Katastrophenopfern reflektieren  [Shopping,
A4 Namund Umwelt sohkzen (Grausames und Abariges (z.B. |..standig
Leichenberge, Folterszenen) aus [erreichbar sein®,
der Geschichte nicht plakativ  |Social-Media
sitentich sichtbar machen Sucht)
WiPo:
- Wissen iiber Passworter und
Nutzung von digitalen
L
5. Problemidsen und Handeln In digitalen Umgebungen Werkzeuge sinnvoll einsetzen, eigenen begegnen, L
Medien als vernetzte L selbst einsetzen, der digitalen Welt verstehen und nutzen.
5.1, Technische Probleme losen [ Taschen- |- verschiedene Betriebsbereitschaft des 5.5Ja [5.2. Die SuS kénnen digitale FRZ: Die SuS konnen
5.2. Werkzeuge bedarfsgerecht rechner  |Webanwendungen Rechners herstellen, - Wie
einsetzen - Excel 2um Umgang mit auswahlen Phanomene / Regeln im
5.3. Eigene Defizite ermittein und den Schulrechnern einhalten, mit |Algorithmen |und technische Probleme Internet nachschlagen.
nach Lésungen suchen Benutzeroberflachen und dariiberwas  [unter Anpassung der Die SuS konnen
5.4. Digitale Werkzeuge und |Anwendungen effizient umgehen, [schon ist und ‘oder Optionen Hor- und
[Medien zum Lernen, Arbeiten und eine Prasentation technisch was nicht? bel Anwendungen Filmdokumente zu dem
nutzen vorbereiten (Video, Audio) eigenstandig Idsen. Lehrwerk Tous ensemble
55 Algorthmen erkernen Und Textverarbeltungs-, Bild- und 5.4. Die SuS kbnnen zur iber das Internet abrufen.
iormulleren Grafikbearbeitungs-, Unterstitzung des
Prasentationswerkzeuge nutzen schulischen
Lerrvideos nutzen Lernens geeignete Online-
Digitale Karten nutzen Lernumgebungen
WiPo: dentifizieren, erproben
- Beschreibung von und zur Wissensaneignung,
Anforderungen digitaler -generienung
Umgebungen und Problemidsung loder Zusammenarbeit
- Selbststandige Nutzung digitaler nutzen.
|Anwendung sowie technische
Problemiosung
- Teilung von Strategien zur
mit anderen
6. nd von Themen in digitalen Umgebungen einschtzen lernen, Wirkung von Medien (Stars, Idole, Geschaftsaktivitaten und Sewvices im Internets (Online-Shops),
soziale Integration, Urheber-, und
6.1. Medien analysieren und - erwerben die Fahigkelt, sich [- Filme zur - kdnnen sich [den Umgang autoritérer Systeme [6.1Ja. FRZ:
bewerten mandig im globalen kritisch mit mit dem Internet betrachten 6.2Ja - wird thematisch nicht
bewegen. Sie kdnnen naturwissenschaftli |Beitragen in die Bedeutung von digitalen - Sicherheit oder erreicht
ites und jcher Sachverhalte ialen Medien far die politische Freiheit?
6.2. Medien in der digitalen Welt [Apps analysieren und zum Teil (D
verstehen und reflektieren reflektiert wiedergeben. ‘kennen Netz)
- lernen, offene und versteckte zenund diese  |und nutzen - Umweltschutz
[Werbung zu analysieren, sich lauf ihren [Wahi- und Werbeplakate, oder Konsum
kritisch mit Werbung und/oder von Parteien, (eigenes
TV-Formaten i i Handeln im Netz
auseinandersetzen Gewalt in WiPo: hinterfragen am
innovativen Medien zu - Qualitatsanalyse verschiedener |Baispiel Online-
diskutieren. sowle
Beurteilung der Bedeutung
| digitaler Medien fur politische:
Meinungsbildung und
|Ex
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1. Suchen, Verarbeiten und

im Fachunterricht - Die Kompetenzbereiche der KMK-Strat

Suchstrategien nutzen und entwickein, Quellen identifizieren, Informationen, Daten und Quellen analysieren,

ie — DaZ-Bereich ENTWURF (IST-ZUSTAND FEBRUAR 2023

Daten sichern, speichern, und

1.1.Browsen, Suchen und Filtern

12, Auswerten und Bewerten
1.3. Speichem und Abrufen

3. Produzieren und Présentieren

[Grundlage in der Arbeit mit IServ werden vermittelt (speichern, hochladen, bearbeiten)

T
Digitale Lernprodukte wie Texte, Prasentationen, Bilder, Videos knnzblersn, hastallcn und, Lrés‘nﬂeron, rechtliche Vorgaben
beziglich Urheber- und

Browser (z.B. in HInblick auf das von

3 I Entwickeln und ieren

und Integrieren

3‘3 Rechtliche Vorgaben beachten

Im Bereich d

werden je nach L

4. Schiitzen und sicher agieren

4.1. In digitalen U n agieren
[42. PeuMlll:he Daten und Privatsphare

4.3. Oesmdmltu:nnmn

4.4. Natur und Umwelt schitzen

itét in méglichst vielen Fachern (ITG...) angeboten (siehe hl!le.l Fachcunﬁc\lum mG)

5. ProblemlGsen und Handeln

gen suche
5.4. Digitale Werkzeuge und Medien zum
Lernen, Arbeiten und Problemidsen
mnznn
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Fort- und Weiterbildung
Lehrkrafte

Gegenwartige Situation

Besondere Situationen durch Corona

Im Zuge der SchulschlieRungen durch die Corona-Pandemie im Jahr 2020 und 2021 wurden
die Schuler:innen und Lehrkrafte vor viele neue Herausforderungen gestellt. Um ein objektives
Bild Uber die Gegebenheiten beim ,Lernen von zu Hause® in den letzten Wochen und Monaten
vor den Sommerferien 2020 zu bekommen, haben Lehrkréafte und Schiler:innen eine anonyme
Ruckmeldung geben kdnnen.

Ergebnisse von Lehrkréften

Zum digitalen Unterrichten nutzen jeweils 1/3 der Lehrkrafte den Computer oder Laptop. Die
Halfte aller Befragten nutzte zusatzlich das Smartphone und 15 Prozent ein Tablet.

Wahrend der SchulschlieBung schickten alle Lehrkrafte Arbeitsauftrage per Email/lServ. %
aller befragten Lehrkrafte verschickten zusétzlich Links zu digitalen Lernangeboten. 1/3 der
Befragten fiihrten Videokonferenzen durch. Uber 50 Prozent riefen zusétzlich Eltern und
Schuiler:iinnen per Telefon an. Zudem nahmen 15 Prozent der Lehrkrafte eigene kurze
Lernvideos auf.

Im Umgang mit den (neuen) digitalen Medien fihlten sich 1/3 sehr sicher, 1/3 lberwiegend
sicher und 1/3 eher unsicher.

Von Seiten der Lehrkrafte besteht ein groRer Wunsch nach Fort- und Weiterbildung, Vorgaben
seitens der Schule (Leitung) zum Homeschooling und die Versorgung von Schiler:innen und
Lehrkraften mit Endgeréaten.

Die Kommunikation mit den Schiiler:innen hat zu 60 Prozent gut und zu 40 Prozent eher nicht
gut geklappt. Bei der Kommunikation mit den Eltern gaben die Lehrkrafte an, dass bei 75
Prozent die Kommunikation gut bis sehr gut und bei 25 Prozent nicht so gut geklappt hat.

Die Auswertung zeigt zudem, dass es in allen Klassenstufen sehr unterschiedliche
Ruckmeldungen zum Verhalten der Schiler:innen im Homeschooling gab. Es Iasst sich nicht
eindeutig abzeichnen, in welchen Jahrgangsstufen die gréten Erfolge oder
Herausforderungen bestanden.

Vielmehr melden die Lehrkrafte generell zuriick, dass sie von den Schuler:innen mehr Initiative
beim Abrufen von IServ und dem Ricksenden von Ergebnissen (Abgabetermine) oder dem
Lernstand erwarten. Die fehlende Eigeninitiative und kein Interesse am eigenen Lernzuwachs
wurden ebenfalls beméangelt.

Die Lehrkrafte meldeten aul3erdem zurick, dass sie besonders durch die hohere
Arbeitsbelastung sowie dem Spagat zwischen dem Homeschooling und der eigenen
Kinderbetreuung herausgefordert wurden. Zusatzlich wurden verunsicherte Eltern sowie
Schuler:innen, die technische Ausstattung der Schuler:innen, die eigene Unsicherheit durch
den schleppenden Informationsfluss von Behérden und die Unerreichbarkeit einiger
Schiler:innen (Schwerpunkt: 5.Klasse und DaZ) als grol3e Herausforderung beschrieben.
Die Lehrkrafte meldeten zuriick, dass Schule digital funktionieren kann, jedoch nur wenn es
ein transparentes Konzept und die Mitarbeit alle Schiler:innen und Eltern beinhaltet. Viele
Lehrkréafte zogen fir sich personlich das Fazit, dass das eigene Wissen erweitert wurde und
der personliche Kontakt und Schule eine grof3e gesellschaftliche Bedeutung hat.
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IAFTS

Fort- und Weiterbildung

Schulinterne Fortbildungsformate
Austausch (Fachschaftsbeauftragte fir digitale Medien)

FreshUps
Werden von Lehrkréaften fir Lehrkréfte organisiert und abgehalten. Dienen vor allem als

Einfuhrung und, wie der Name sagt, als Auffrischung im Umgang mit ActivBoards, ActivPanels,
Laptops und PCs.

Der aktuelle Bedarf wird jederzeit evaluiert, passende FortbildungsmalRnahmen werden
personenindividuell entschieden.
Lehrkréafte dienen als Multiplikatoren.

Mediennachhilfe

Wird seit September 2022 vom FSJler angeboten, um individuell auf Fragen und Probleme
der Lehrkrafte im Bereich digitaler Medien eingehen zu kénnen. Einmal wochentlich kdnnen
Interessierte in einem vorher festgelegten Raum vorbeikommen und sich unterstitzen lassen.
Dies betrifft bspw. die Dienstgerate, die Arbeit mit den ActivBoards oder der Umgang mit den
neuen ActivPanels.

Der aktuelle Bedarf wird jederzeit evaluiert.

Landesweite Fortbildungsformate

Durch das IQSH wird eine Fort -und Weiterbildung in fachspezifischen Veranstaltungen
angeboten. Diese finden teils in PrAdsenz und teils online statt. Die Teilnahme an solchen
Veranstaltungen ist den Lehrkraften selbst Giberlassen.

Personliche Lernnetzwerke

Um sich einen Uberblick tiber den aktuellen Bedarf an neuen Fortbildungen zu verschaffen,
wurde im September 2022 eine Umfrage im Kollegium durchgefuhrt. Diese sollte Aufschluss
dariiber geben, wie sehr neue Fortbildungen oder FreshUps bendtigt werden und auch in
welchen Bereichen. Nach Auswertung dieser Umfrage werden entsprechende Angebote
gegeben und der FSJler erklart sich dazu bereit individuelle Workshops mit Lehrkraften
durchzufiihren, da in der jungeren Generation haufig die von den Lehrkraften bendétigten
Kompetenzen vorhanden sind.

Technisch orientierte Schulungen

Fur den bestmoglichen Umgang mit den im September 2022 neu eingefuhrten ActivPanels
von Promethean wurde eine Fortbildung zum Umgang dieser von Hugo Hamann durchgefuhrt.
Die Fortbildung beinhaltete sowohl den anwendungsnahen Gebrauch der ActivPanels als auch
die Nutzung des zentralen Panelmanagements mit dem Programm Radix.
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Schiler:innen

Gegenwartige Situation

Besondere Situation durch Corona

Im Zuge der SchulschlieRungen durch die Corona-Pandemie im Jahr 2020 und 2021 wurden
die Schuiler:iinnen und Lehrkrafte vor viele neuen Herausforderungen gestellt. Um ein
objektives Bild Uber die Gegebenheiten beim ,Lernen von zu Hause® in den letzten Wochen
und Monaten vor den Sommerferien 2020 zu bekommen, haben Lehrkréafte und Schiler:innen
eine anonyme Rickmeldung geben kénnen.

Ergebnisse von Schiler:innen

Ein Smartphone als auch ein Computer/Laptop waren bei den meisten Schiler:innen fast
immer vorhanden. Die Gerate standen den meisten Schuler:innen immer zu Verfigung, wenn
sie gebraucht wurden, und mussten nur selten mit anderen Haushaltsmitgliedern zeitgleich
geteilt werden. 3/4 aller Schiler:innen hatten Zugriff zu einem Drucker.

4/5 aller Schiler:innen gaben an, dass die Kommunikation mit Lehrkraften immer/zum Grolteil
gut geklappt hat und sie bei Fragen und Problemen Unterstiitzung bekommen haben.

Alle Lehrkrafte haben Aufgaben per IServ gestellt. Uber die Halfte der Lehrkrafte fuhrte
Videokonferenzen durch und verschickte digitale Lernangebote. 1/5 der Lehrkrafte nahm
selbst Lernvideos fur die Schiler:innen auf.

Die meisten Schuler:innen meldeten zuriick, unter der sozialen Isolation sehr zu leiden. Der
fehlende soziale Kontakt, kein direkter Ansprechpartner bei Fragen und die fehlende
Tagesstruktur (kein sportlicher Ausgleich, Langeweile, etc.) erschwerten die Motivation und
den Lernerfolg.

Nur 1/5 der Schiler:innen gab an, im Homeschooling genauso gut zu lernen wie im Unterricht.
1/3 der Befragten sahen eine leichte Verschlechterung im Vergleich zum Présenzunterricht.
1/3 der Schiiler:innen ordneten ihren Lernerfolg unterdurchschnittlicher im Vergleich zum
Prasenzunterricht ein.

Die Tendenz der selbstformulierten Wiinsche der Schiler:innen zeichnete sich ein klares
Interesse an mehr Videokonferenzen, den Aufgabenumfang zu reduzieren und die Art und
Weise der Aufgabenverteilung einheitlicher zu gestalten.

Die Schiiler:innen meldeten zudem zuriick, dass ihnen die freie Zeiteinteilung und das
selbsténdige Arbeiten gut gefielen und sie sich zu Hause besser konzentrierten konnten.

Fort- und Weiterbildung

Fakultative Angebote

Netrace

Von den Kieler Nachrichten, der Forde Sparkasse und der Segeberger Zeitung wird jahrlich
ein mehrstufiger Wettbewerb veranstaltet, bei dem Schiler:innen der funften bis dreizehnten
Klasse aufgeteilt in kleinen Gruppen teilnehmen kénnen.

Der Wettbewerb steht im Zeichen der Medienkompetenz, genauer gesagt, die Kompetenz im
Umgang mit Suchmaschinen und Quellenangaben.

Dafur werden pro Runde 5 Frageketten gestellt, das heil3t, es gibt mehrere Verkettungen aus
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Fragen, die sich haufig gegenseitig referenzieren um moglichst ohne leicht zu suchende
Schlagwdrter auszukommen.

Wenn man die Fragen sieht merkt man gleich, dass dies kein leichtes Unterfangen ist.
Deswegen ist es lobend zu erwahnen, dass Jahr fir Jahr Schiler:innen sich dieser
Herausforderung stellen.

Praventionstheater

Zwei Mal jahrlich findet an der Schule ein Praventionstheater statt. Im Schuljahr 2021/22 war
das Thema des ersten Theatersticks Magersucht. Das Thema des Zweiten war
Cybergrooming und Cybermobbing.
Beim letzteren haben zwei Schauspieleriinnen zwei Handlungsstrange aufgefiihrt. Das
Theaterstlck hatte ein offenes Ende in beiden Strangen. Der Junge wurde krankenhausreif
geprigelt, nachdem er gemobbt wurde und das Madchen wurde wahrscheinlich entfihrt, weil
sie auf ein Fake Profil einer Casting-Agentur reingefallen ist.
Nach der Pause waren die Schauspieler:iinnen in den Klassen und haben Uber Cyber-
grooming und Cybermobbing und die Gefahren gesprochen. Hilfreich war, dass auch der
Schulsozialarbeiter Tobias Blank bei einer Klasse dabei gewesen ist und mit seiner
Berufserfahrung verdeutlichen konnte, dass sowas nicht nur weit weg passiert.

Einbindung der Eltern

Medienabend

Die Schule, vertreten durch Julia Westphal, arbeitet mit der stadt.mission.mensch zusammen
und bietet einen Medienabend fir interessierte Eltern an. Hauptaugenmerk bei diesem
einstindigen Vortrag liegt auf der Nutzungszeit von digitalen Medien und wie sich eine
Abhangigkeit und Suchtverhalten bemerkbar machen und zu erkennen sind.
Bei dem Medienabend 06/22 waren 21 Eltern vor Ort, die auch interessiert partizipiert haben.

Infomaterial

Um den Eltern und Erziehungsberechtigten des 5. Jahrgangs dariber aufzuklaren, welche
Gefahren und Verantwortlichkeiten mit Apps wie WhatsApp oder TikTok einher gehen, wurde
im November 2022 ein Infobrief zum Thema Medienpravention an der GGS mit Material und
Informationen vom Internet-ABC und von klicksafe ausgegebenen.

Mit diesem Material ist es den Eltern mdglich, gemeinsam mit ihren Kindern, flr einen
besseren Umgang mit digitalen Medien an dieser Schule zu sorgen und sich weitgehend zu
informieren. Dartber hinaus bietet die Schule auch andere Angebote wie ausgebildete
Medienpadagog:innen als Ansprechpartner oder Extra-Elternabende zu diesem Thema an.
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Umgang mit Medien an der GGS

Nutzungsregeln

Um den modernen Bedurfnissen der Schuler:innen und gleichzeitig der kontinuierlichen
Weiterentwicklung der Medienkompetenz gerecht zu werden, wurde sich auf der
Schulkonferenz vom 22.11.2022 darauf geneigt, dass die Schilerinnen und Schuler der GGS
unter den folgenden Regeln ihren eigenen Mediengeréte nutzen dirfen:

In den Pausen ist die Nutzung von Handys fur Schulerinnen und Schuler der
Jahrgange 5 bis 8 verboten. Schuilerinnen und Schuler der Jahrgange 9-10
durfen ihre Handys in beiden Pausen eigenverantwortlich ausschlie3lich im
Handybereich des Schulhofes nutzen.

Die Nutzung von Tablets/Notebooks in den Pausen ist gestattet, sofern das
Tablet/Notebook zum Lernen mit E-Books oder Lernsoftware verwendet wird.

Schilerinnen und Schiiler der Jahrgange 5 bis 8 mussen der Aufsicht Bescheid
geben, wenn sie ihr Tablet/Notebook zum Lernen auf dem Schulhof in den
Pausen nutzen wollen.

Die Nutzung von elektronischen Geraten in Gebauden, in der Mensa oder auf
den Toiletten ist generell nicht gestattet.

Im Unterricht durfen elektronische Medien nur auf Anweisung der Lehrkraft
herausgeholt und genutzt werden.

Das Fotografieren, das Aufnehmen von Videos oder Tonmitschnitten mit dem
Handy oder anderen technischen Geréten ist verboten.
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Digitalkonzept

Im aktuellen Schuljahr 2022/2023 findet der Unterricht fir alle Jahrgédnge unter regularen
Bedingungen nach Stundentafel statt. Die Fachanforderungen werden umgesetzt und den
Schiler:innen wird das Erreichen der Abschlisse ermdglicht.

Die Entwicklung des Pandemie-Geschehens ist jedoch nicht fiir das gesamte Schuljahr
absehbar. So kdnnte es wieder zu Situationen kommen, an denen sich einzelne Schiler:innen,
Kohorten oder auch die ganze Schule im Distanzlernen befindet. Vor diesem Hintergrund sind
wir weiter bemiht, unsere Ausstattung und insbesondere derjenigen Schiler:iinnen, die
Zuhause nicht mit digitalen Endgeraten versorgt sind, voranzutreiben und die Nutzung des
Lernens mit digitalen Medien zu organisieren. Dabei soll so oft und so viel wie mdglich
Préasenzunterricht erteilt werden.

Fir den Fall, dass einzelne Schiler:innen und/oder Lehrkrafte oder Kohorten nicht am
Prasenzunterricht teilnehmen kdnnen/durfen, soll dieser durch das sogenannte
,Distanzlernen® erganzt werden.

Dieses beinhaltet via unserem padagogischen Lernmanagementsystems [Serv folgende
Komponenten: E-Mail, Aufgabenmodul und Videokonferenzen.

Diese besondere Form des Lernens stellt an alle daran Beteiligten, insbesondere an unsere
Schiler:innen, sehr hohe Herausforderungen. Um sie dennoch erfolgreich umsetzen zu
kénnen, ist neben geeigneten technischen, strukturellen und organisatorischen
Voraussetzungen vor allem eine vertrauensvolle und regelmafiige Kommunikation vonnéten.
Zu diesem Zweck haben wir folgende schulinterne Rahmenbedingungen festgelegt:

1. Einzelne Schiler:innen bzw. Kleingruppen kdénnen nicht am Prasenzunterricht
teilnehmen:

Einzelne Schiler:innen, die nicht am Prasenzunterricht teiinehmen kdénnen, werden durch ihre
Klassen- und Fachlehrkrafte mit Unterrichtsmaterial versorgt (IServ, Mitschiiler:innen, Post).
wichtig: regelmaRiger (bitte mindestens einmal pro Woche) persodnlicher Kontakt (E-Mail,
Telefon, Chat oder Videokonferenz) zwischen den Klassenlehrkraften und (einzelnen)
Schiler:innen (Beziehung, Austausch, Rickmeldung)

2.Kohorten (Jahrgange, Klassen, Kurse) dirfen nicht am Prasenzunterricht teilnehmen:
Fir Kohorten, die nicht am Prasenzunterricht teilnehmen dirfen, findet der Unterricht
ausschlieBlich unter Einbeziehung verschiedener digitaler Moglichkeiten gemaf den gultigen
Stundenplanen statt.

ebenso wichtig: regelmaRiger (mindestens einmal pro Woche) persdnlicher Kontakt (E-Mail,
Telefon, Chat oder Videokonferenz) zwischen den Klassenlehrkraften und (einzelnen)
Schiler:innen (Beziehung, Austausch, Rickmeldung)

Da vermutlich die Lehrkrafte dieser Kohorten ebenso nicht unterrichten kénnen werden, wird
ggf. auch der Unterricht anderer Kohorten betroffen sein. Auch diese werden dann auf der
Grundlage der giltigen Stundenplé&ne und des aktuellen Vertretungsplans digital unterrichtet.

3. Distanzlernen fir die ganze Schule (Lockdown):

Alle Schiler:iinnen werden ausschlief3lich digital gemaR der Stundentafel unterrichtet.
Der digitale Distanzunterricht kann dber Videokonferenzen, tagliche Aufgaben oder
Wochenaufgaben erfolgen.
Fur Aufgaben gilt grundsatzlich, dass sie fur alle Facher Uber IServ zur ersten
Fachunterrichtsstunde in der Woche gemaf3 dem Stundenplan gestellt werden.

Deren Umfang richtet sich nach der Wochenstundenzahl des jeweiligen Faches.

27
Stand: Februar 2023



GOETHE
GEMEINSCHAFTS
SCHULE KIEL

In begriindeten Fallen kann eine Lehrkraft auch einzelne Schiler:innen in die Schule bestellen,
um Aufgaben zu tbergeben / zu besprechen.

Bearbeitungszeit fur Schuler:innen:
Wird von der Fachlehrkraft festgelegt.

Allgemeine und individuelle Ruckmeldungen der Lehrkrafte an die Schuler:innen und ggf.
deren Eltern: Zeitnah nach Erhalt der bearbeiteten Aufgaben

Erreichbarkeit der Lehrkréafte:

Die Lehrkrafte vereinbaren mit ihren Klassen/Lerngruppen nach Mdglichkeit feste
Kommunikationstermine (Telefon, Chat oder Videokonferenz).

Auch hier qilt: regelmafiger (bitte mindestens einmal pro Woche) persoénlicher Kontakt
(Telefon, Chat oder Videokonferenz) zwischen den Klassenlehrkraften und (einzelnen)
Schiler:innen (Beziehung, Austausch, Rickmeldung).

Leistungsbewertung:

Die von den Schiller:innen erbrachten Leistungen im Distanzlernen sind in angemessener
Form nach aktueller Rechtslage als Unterrichtsbeitrdge bei der Notenfindung zu
bertcksichtigen.

Das Konzept und die Sicherstellung der technischen Ausstattung bei den SuS wird regelmafig
evaluiert und Uberpruft.
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Urheberrecht und Datenschutz

Durch die hohe Verfugbarkeit von digitalen Medien und deren zunehmende Interaktivitat steht
auch die Goethe Gemeinschaftsschule vor neuen rechtlichen Herausforderungen:

Vor allem auf den Gebieten Datenschutz, Jugendschutz und Persdnlichkeitsrecht, Urheber-
und Lizenzrecht missen Schiler:innen, Lehrkrafte, Schulleitungen und Eltern sensibilisiert
und unterstitzt werden. Technisch begegnet die Schule diesen Gefahren durch verstarkte
Nutzung von innerschulischen Lésungen, d.h., dass z.B. Serverstrukturen wie IServ und damit
datenschutzrelevante Datenbestande in der Schule vorgehalten werden.

Jugendschutz wird durch entsprechende Filtermoglichkeiten und entsprechende Aufsicht
durch Lehrkréafte nach Moglichkeit durchgesetzt.

Darlber hinaus unterliegen die Lehrkrafte und Mitarbeitenden der Schule einer
Verschwiegenheitspflicht.

Bezlglich der Anmeldung bei IServ wird vor dem Wechsel an die Goethe
Gemeinschaftsschule ein Anmeldebogen schriftlich sowohl von den Schiler:innen als auch
den Eltern ausgefillt und explizit zugestimmt, dass alle Funktionen wie auch
Videokonferenzen genutzt werden dirfen. Die Einwilligung erfolgt freiwillig und kann jederzeit
widerrufen werden, wobei samtliche Daten des Schiilers/der Schilerin geléscht werden.

Verarbeitung personenbezogener Daten bei IServ Videokonferenzen

Verantwortlich fur die Verarbeitung der Daten ist die Goethe Gemeinschaftsschule, bei Fragen
zum Datenschutz kann sich behérdlich beim Datenschutzbeauftragten Schulen gemeldet
werden. Die Verarbeitung der Daten ist erforderlich fir die Nutzung des Videokonferenztools
von IServ, die Verarbeitung erfolgt auf Grundlage der Einwilligung der Schiiler:innen und
Erziehungsberechtigten. Im Sinne des Datenschutzrechts findet keine Ubermittlung der Daten
statt, es erfolgt ebenso keine Speicherung oder Aufzeichnung der Daten durch die Schule oder
dem Anbieter. Personenbezogene Daten werden frihestens zum Ende der Videokonferenz
und spatestens nach Ablauf von sieben Tagen geloscht. Es werden aul3erdem keine
Sicherungskopien angelegt.

Weitere Infos finden sich auf der Schulwebseite unter ,,Eltern > IServ-Einwilligung*
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Liste von nutzlichen Apps/Content

Lernapps & Internetseiten fur verschiedene Facher

Anbieter Link Beschreibung

Schlaukopf www.schlaukopf.de Sammlung von interaktiven Fragen
zu allen Fachern und Jahrgangen

Anton https://anton.app/de/ Interaktives Schulbuch und
Arbeitsheft

Classroom https://classroomscreen.com/ Digitale Tafel (Qr Codes generieren,

management Larmampel, Arbeitssymbole,
Namenlisten generieren, Timer

Lehrermarktplatz | www.lehrermarktplatz.de Kostenpflichtige  Arbeitsblatter &

Einheiten zu verschiedenen Fachern

Planet-Schule

www.planet-schule.de

Film- und Unterrichtsmaterial zu
diversen Themen

Medien in der | https://www.medien-in-die- Materialsammlung - Medien in der

Schule schule.de/ Schule

IQSH https://bit.ly/3cH2Upz Mediathek bietet teilweise
durchgeplante Einheiten (Videos +
Arbeitsblatter + Raster) Zu
verschiedenen Themen an

Textingstory http://textingstory.com/ Kostenlose App zum Download. Die
SuS kdnnen Chats in verschiedenen
Sprachen verfassen und diese als
Videos exportieren. Ideal fir
alternative Textproduktionen, oder
Leseverstehen.

Englisch

Anbieter Link Beschreibung

Quizlet www.quizlet.de Vokabeln

Grundlagen | https://demo.codimd.org/s/B13B4hYfw Ubungen zur gesamten

englischer Englischgrammatik — Ab Klasse

Grammatik 9

http://learnenglishteens.britishcouncil.org/ | Selbstlernmaterial
Arte https://educarte.arte.tv Interaktive Onlinevideothek mit
Uber 1.000 ausgewahlten
ARTE-Inhalten

Deutsch

Anbieter Link Beschreibung

OHRKA e.V. www.ohrka.de Kostenlose Kinderhorspiele

Arte https://educarte.arte.tv | Interaktive Onlinevideothek mit Gber 1.000

ausgewahlten ARTE-Inhalten
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http://www.schlaukopf.de/
https://anton.app/de/
https://classroomscreen.com/
http://www.lehrermarktplatz.de/
http://www.planet-schule.de/
https://www.medien-in-die-schule.de/
https://www.medien-in-die-schule.de/
http://textingstory.com/
http://www.quizlet.de/
https://demo.codimd.org/s/B13B4hYfw
http://learnenglishteens.britishcouncil.org/
https://educarte.arte.tv/
http://www.ohrka.de/
https://educarte.arte.tv/
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Mathe

Anbieter

Link

Beschreibung

bettermarks GmbH

www.bettermarks.com

Online Schulbticher &
interaktives Lernen

GeoGebra www.geogebra.org Online Taschenrechner &
Grafikrechner
Nawi/Bio
Anbieter Link Beschreibung
Roman Boldt http://www.biologie- Detaillierte Erklarungen,
online.eu/ nach Klassen sortierbar

Neue Wege des Lernens

Basiskonzepte der Biologie
(App)

Tool  zur
biologischer
Zusammenhénge

ErschlieBung

Siudwestrundfunk (SWR)

Planet Schule - Startseite -

Schulfernsehen multimedial

des SWR und des WDR

(planet-schule.de)

Film- und Unterrichtsmaterial

Chemie

Anbieter | Link

Beschreibung

http://www.chemikalienlexikon.de/cheminfo/cheindex.htm

Stichwortverzeichnis

Zu zahlreichen
Begriffen der
Chemie

Jens

https://www.chemieseiten.de/

Grescho

Sammlung von
Arbeitsmaterial,
Quizzen,
Tafelbildern, etc.
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http://www.biologie-online.eu/
http://www.biologie-online.eu/
https://www.planet-schule.de/
https://www.planet-schule.de/
https://www.planet-schule.de/
https://www.planet-schule.de/
http://www.chemikalienlexikon.de/cheminfo/cheindex.htm
https://www.chemieseiten.de/
http://www.bettermarks.com/
http://www.geogebra.org/
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Physik

Anbieter Link Beschreibung

DIPF https://www.bildungsserver.de Unterrichtsmaterial
mit Arbeitsblattern
und Erklarungen

Philipp https://www.physikdigital.de Unterrichtsmaterialien

Wichtrup samt Experimenten,
Arbeitsbdgen und
Erklarvideos

Joachim https://www.leifiphysik.de Sammlung an

Herz Stiftung Aufgaben +

Ldsungen, Schritt-fur-
Schritt-Erklarungen

Viadimir https://www.vascak.cz/physicsanimations.php?l=de | Sammlung
Vascéak zahlreicher
Animationen Zu
jeglichen
physikalischen
Vorgéngen und
Konstrukten
University of | hitps://phet.colorado.edu Sammlung an
Colorado Simulationen Zu
Boulder zahlreichen
physikalischen
Vorgangen
Weltkunde
Anbieter Link Beschreibung
Stdwestrundfunk | hitps://www.planet-schule.de/sf/wissenspool-religion-und-ethik.php | Cybermobbing
(SWR) + diverse
andere Themen
SWR https://www.swr.de/unternehmen/medienkompetenz/fakefinder- Fakenews
100.html Finder
Bundeszentrale https://www.bpb.de/shop/lernen/themenblaetter/ Themenblatter
far politische zu gesell. Und
Bildung polit. Themen
Arte https://educarte.arte.tv Interaktive
Onlinevideothek
mit Gber 1.000
ausgewahlten
ARTE-Inhalten

Religion/Philosophie

Anbieter Link Beschreibung

ZEIT https://www.zeitfuerdieschule.deffilter/?filter=1&f1=78&f3=42 | Sammlung von bspw.

Verlagsgruppe Artikeln und
Arbeitsmaterialien

Sudwestrundfunk | https://www.planet-schule.de/sf/faecher- Film- und

(SWR) wissenspool.php?fach=7#result Unterrichtsmaterial
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https://www.planet-schule.de/sf/wissenspool-religion-und-ethik.php
https://www.swr.de/unternehmen/medienkompetenz/fakefinder-100.html
https://www.swr.de/unternehmen/medienkompetenz/fakefinder-100.html
https://www.bpb.de/shop/lernen/themenblaetter/
https://educarte.arte.tv/
https://www.zeitfuerdieschule.de/filter/?filter=1&f1=78&f3=42
https://www.planet-schule.de/sf/faecher-wissenspool.php?fach=7#result
https://www.planet-schule.de/sf/faecher-wissenspool.php?fach=7#result
https://www.bildungsserver.de/
https://www.physikdigital.de/
https://www.leifiphysik.de/
https://www.vascak.cz/physicsanimations.php?l=de
https://phet.colorado.edu/
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Musik
Anbieter Link Beschreibung
SO FAR SO GOOD https://www.incredibox.com/ | App zur Erstellung eigener A-capella-
Band
Deutsche Staatsphilharmonie | hitps://www.junge- Informationen,  Erklarungen  und
Rheinland-Pfalz klassik.de/de/junge-klassik- | Videos zur klassischen Musik +

home/ Instrumente-Quiz
Kunst

Anbieter | Link Beschreibung

Canva https://www.canva.com/de de/ Designs  und
Grafiken
erstellen (auch
als App)

IPN https://www.forschungs-werkstatt.de Materialborse

KUI https://kunstunterricht-ideen.de/ideenboerse/ Ideenborse flr
den Unterricht

Lars https://www.youtube.com/channel/lUCDbi rlbxAitzZRm5Jvlnaew | Kunst fir Kinder

Reimers erklart

cateater | Stop Motion Studio (App) Animationsfilme
erstellen

Lightricks | Videoleap (App) Filme

Ltd. schneiden

shapseed | Snapseed (App) Fotos
bearbeiten

ITG

Anbieter Link Beschreibung

Internet-ABC e.V.

https://www.internet-abc.de/

Lernmodule und Materialien
zum Umgang und Verhalten im
Netz

Siudwestrundfunk (SWR)

https://www.planet-

Film- und Unterrichtsmaterial

schule.de
Sport

Anbieter Link Beschreibung

Rolf Dober http://www.sportunterricht.de/ Materialien,
Videos und
Animationen

virtualscoreboard | Virtual Scoreboard: Keep score (App) Virtuelle
Anzeigetafel fir
Punkte, Zeiten,
Fouls und mehr

Franzosisch

Anbieter

Link

Beschreibung

Arte

https://educarte.arte.tv

Interaktive Onlinevideothek mit
Uber 1.000 ausgewahlten
ARTE-Inhalten
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https://www.incredibox.com/
https://www.junge-klassik.de/de/junge-klassik-home/
https://www.junge-klassik.de/de/junge-klassik-home/
https://www.junge-klassik.de/de/junge-klassik-home/
https://www.internet-abc.de/
https://www.planet-schule.de/
https://www.planet-schule.de/
http://www.sportunterricht.de/
https://www.canva.com/de_de/
https://www.forschungs-werkstatt.de/
https://kunstunterricht-ideen.de/ideenboerse/
https://www.youtube.com/channel/UCDbi_rIbxAitzRm5Jv1naew
https://educarte.arte.tv/
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Daz
Anbieter Link Beschreibung
Hamsterkiste www.hamsterkiste-grundschulseiten.de Lerngeschichten,
Verlag Themenseiten
und mehr
Norddeutscher https://www.ndr.de/fernsehen/barrierefreie _angebote/leichte sprache/Maerchen- | Marchen in
Rundfunk (NDR) | in-Leichter-Sprache,maerchenleichtesprachel00.htm| leichter Sprache
Quizlet www.quizlet.de Vokabeln
Deutschlandfunk | www.nachrichtenleicht.de Aktuelle
Nachrichten in
einfacher
Sprache
Deutsche Welle | https://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutschtrainer/s-32888 Sprechen Uben
Deutsche Welle | https://www.dw.com/de/deutsch-lernen/radio-d/s-9603 Horverstehen
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http://www.hamsterkiste-grundschulseiten.de/
https://www.ndr.de/fernsehen/barrierefreie_angebote/leichte_sprache/Maerchen-in-Leichter-Sprache,maerchenleichtesprache100.html
https://www.ndr.de/fernsehen/barrierefreie_angebote/leichte_sprache/Maerchen-in-Leichter-Sprache,maerchenleichtesprache100.html
http://www.quizlet.de/
http://www.nachrichtenleicht.de/
https://www.dw.com/de/deutsch-lernen/deutschtrainer/s-32888
https://www.dw.com/de/deutsch-lernen/radio-d/s-9603
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IAFTS

Medienpravention

Mit der Arbeit mit digitalen Medien und in einer digitalen Umgebung muss gewahrleistet
werden, dass die Schuler:innen stets einen sicheren Umgang fihren, um sich vor Gefahren
wie bspw. Sucht oder auch Cybermobbing zu schiitzen.

Damit dies erreicht werden kann, wird im Unterricht ein entsprechender Umgang vermittelt:

An der gesamten Goethe Gemeinschaftsschule wird bereits kooperativ auf der Onlineplattform
IServ gearbeitet, damit sich bspw. Lehreriinnen und Schuler:innen untereinander und
miteinander austauschen konnen. Dazu gehort auch eine entsprechende Netiquette, wie
Regeln fur den Mail- und den Chatverkehr sowie die Verwaltung von E-Mail-Konten und der
Umgang mit unbekannten E-Mail-Eingédngen, welche im Unterricht behandelt werden. Fur die
Registrierung bei I1Serv wird auch fur die gesamte Schiilerschaft selbststandig von den
Schiler:innen ein Passwort erstellt. Die Regeln, um die Sicherheit zu gewahrleisten, werden
im Unterricht behandelt.

Fir die Arbeit im Unterricht wird den Schiler:innen auch das sichere Surfen im Internet
beigebracht, so werden Quellen hinterfragt und Informationen auf den Wahrheitsgehalt
Uberpruft, dazu zahlt auch die Erkennung und Identifizierung von Fake News und Deep-Fakes
wie Gesichtsfalschungen. Dabei werden auch stets elementare rechtliche Grundlagen wie das
Urheberrecht oder der Datenschutz geachtet, sowohl bei Texten als auch bei Bildern.
Zusatzlich gilt es die Vor- und Nachteile von weltweit genutzten sozialen Medien zu
beschreiben und den Schiler:iinnen eine gesunde Lebensweise und soziales Wohlergehen
sowie eine kritische Auseinandersetzung mit Beitragen inklusive Uberprifung auf den
Wahrheitsgehalt nahezulegen. Dies schlie3t auch die Suchtgefahr durch den Konsum
digitaler/sozialer Medien einzuschatzen und sich den Risiken von Handystrahlung bewusst zu
werden mit ein.

Gleichzeitig gilt es die Problematik von Cybermobbing sowie Strategien zum Schutz davor zu
erkennen und auf Vorurteile jeglicher Art zu verzichten und niemanden wegen bspw. kultureller
Verschiedenheiten auszugrenzen.

Unterstlitzend zu den praventiven Malinahmen im Unterricht bekommt der 6. oder 7. Jahrgang
Besuch von 2 Schauspieler:innen, die das Stick ,,Von Menschen und anderen Mausen®
auffihren. Auch hier geht es um den kritischen Umgang mit Medien.

Den Besuch ermdglicht uns freundlicherweise die AOK.
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Evaluation
Uberprifung des Kompetenzgewinns

Zur Uberpriifung des Kompetenzgewinns des Medienkonzepts fur sowohl Schiilerinnen und
Schuler als auch fur die Lehrkrafte wird einmal im Jahr eine Umfrage zu diesem Thema in den
einzelnen Fachkonferenzen stattfinden. Um die Erstellung und Auswertung dieser Umfrage
kimmert sich der Arbeitskreis-Digitale-Medien an der Goethe-Gemeinschaftsschule,
bestehend aus der Praventionsbeauftragten Julia Westphal, dem stellvertretenden Schulleiter
Markus Michalski (komm.) und dem/der aktuellen FSJler:in.

In Vorbereitung auf diese Umfragen werden Reflexionsbégen an die jeweilige
Fachschaftsleitung herausgegeben. Der aktuelle FSJler/die aktuelle FSJlerin ist bei Fragen
oder Problemen der Ansprechpartner/die Ansprechpartnerin fir die Lehrkréfte und gibt auf
Wunsch Individualfeedback zur Arbeit mit digitalen Medien im jeweiligen Unterricht.

Sollten im Laufe dieses Evaluationsprozesses Probleme oder andere Auffalligkeiten
bemerkbar werden, kénnen diese an den AK-Digitale-Medien weitergegeben und auf der
entsprechenden Fachkonferenz oder Lehreriinnenkonferenz angesprochen und gel6st
werden.

Auch die Mediencurricula werden zum dauerhaften Thema auf den einzelnen
Fachkonferenzen sein, evaluiert und bei Bedarf abgeandert. Der aktuelle FSJler/die aktuelle
FSJlerin prift das Medienkonzept der GGS regelméalig auf Aktualitdt und veréandert es
entsprechend in Absprache mit der Schulleitung.

Verantwortlichkeiten

Verantwortlich fiir das Medienkonzept und dessen Evaluation ist der AK-Digitale-Medien sowie
die Schulleitung.
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